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Bejelentkezés

Hallo, Commodore-tabor! Ot vagytok? Mi meg itt jovink = Annyl levelet inatok mar a Spectrum Vilag
“szerkesztOségének” (teljes 2 ember. de az egyik mindig maga alatt van, tehat jo esetben |s max. 1 75). hogy
ugy gondoltuk, nem artana, ha nektek Is lenne egy "Vilag'-otok Ez lenne az — vagyls annak az elso szama.
Meglehetdsen érdekes dolog , hogy az orszagban tobb tizezer C-64 van (a Vamhivatal adatai szerint iden januar
1. és majus 31. kozart 36000, igen, harminchatezer darabot hoztak hivatalosan be az orszagba). megsincs
nekik egy normaiis kiadvanyuk. Nem Is beszélve az Amiga-tulajdonasokrdl, es azokrol akiknek a Commodore-
cég “rit kiskacsa'-sorozatanak (PLUS4/C16/C116) valamelyik gépe van a binokaban. Van ugyan Egyesuleti
ujsag. meg Mikro Magazin — de ers a gyanunk, hogy ezek nem (gazan a kozonseg szaja ize szerint
keszulnek Ennek a miertjéet most ne finassuk, mert minden szerkeszionek a maganugye. hogy miként allitja
Gssze az anyagol. Nem akarunk konkurralni az emlitett lapokkal, szeretnénk kiegeszitenl az ot megjelent
informaciokat, Mindenesetre Gszinten remeljik. hogy a piacon valo jelenlétunkkel hozzajarulunk, hogy ok is a
lehetd legjobb anyagokkal lassak el a Commodore-tabor lelkes Olvasoit

Mi lesz ebben a kiadvanyban? Alapvetden a Spectrum Vilag-ban mar bejaratolt modszerre alapozzuk
a format. a kivitelt és a tartalmat, viszont tisztaban vagyunk vele, hogy elég nagy faba vagtuk a fejszenket azzal
hogy egyszerre harom taborn akarunk informacioval ellatni. Mindenesetre lesznek

o jatékismertetok, kulon C-64-re és Amigara, de a 64-es ismertetoknel Is leggyakrabban olyan jatékok fognak
szerepelni, amelyeknek Amiga-valtozatuk Is van. PLUS4-re sajnos abszolut nem jelenik meg annyl jaték (sot,
szinte semmil), hogy tudnank nekik is hasonid ravattal szolgaini,

e jatékieirasok, amelyek teljes hasznalatl utmutatot, gyakran teljes megoldast es terkep(ekjet taralmaznak
Ezek is B4-esen alapulnak, de itt is olyan programokat probalunk kozreadni, amelyek Amiga-valtozala gyakoria-
tilag megegyezik a 64-essel Termeészetesen a PLUS4-esek is kapnak mindig jatekleirast. Az Elite-sorozat pedig
mindenkinek szol..

e programozastechnika, 64-re és PLUS4-re gepl kodu rutinokat kozlunk, az Amigasok pedig ismerkedjenek a
C-64/128 gepaken keresztul bemutatott C nyelvvel. Higgyék el. megeri..

o palyazati rejtvény, amelynek 5 nyertese 1-1 db C-64 programkollekciot lanalmazo kazettat nyerhet.
Természetesen a kollekciokat 6k maguk valasztjak ki a Kazettakilldd Szolgalat kollekciol kozul Figyeljgk a
baritét!

e ... meg még sok minden, peldaul levelezesi rovat, ha a levelezesunk olyan lesz

A jelenlegi felépités természetesen vallozhal, ha az olvasotabor ugy kivanja.

Mi NEM lesz a kKiadvanyban? Hat elég sok minden nem lesz benne Nem lesznek példaul 6-8 oldalas
cikkek arrdl, hogy mire hasznaljak a C-64-et a zalaldvol "Nyina Vasziljevna' Mgisz -ben (ez senkit sem erdekel).
nam lasz sakkprogramozas (de kar!). nem lesznek benne az aramelések (ahhoz til ritkan felendnk meg), nem
lasz benne rekiam (vagy legalabbis nem a beliveken), nem lesz benne politika (mindenkinek az idegeire megy),
nem lesz benne a Spectrum Vilagban megszokolt A3-as térképlap (fénymasoldsra az is jo'). nem lesznek benne
ilyen szavak, hogy fajl. meg bajl. meq intertész (eserleg az, hogy dzsolysziikk), sot a (rujszkajcsennel misorat
sem fogjuk kéz2oini (na vajon miert nem?).

A togyasztoi ar altalaban kenyes tema barminél, kulonsen egy magankiadasnal Ha |0l meggondaljuk, 48
forint a jelenlegl arak mellett nem olyan tul sok. Masreszt ez nem & kiadok zsebebe vandorol 17 forintot levesz a
Posla terjesztés cimeén, 16 forint a nyomda Marad 16 forint arra. hogy a kiadok az eloallias dijat, az ahhoz
szukséges eszkozok (IBM PC, lezernyomtatd, stb.) berleti dijat, a visszaru raktarozasat, na meg persze az alta-
luk belefekiatatt munkat fedezzék Termeészetesen meg nem emlitettik a kivalo vallalkozol adot. ami az allam
bacsi zsebébe vandorol Anal tehat ne tarison senkl, hogy ebbol fogunk meggazdagodni . Az iment elmandot.
takbol valoszindleg kiderul az is, hogy a Commodore Vilag csak addig fog megjelenni, amig ellartja
dnmagat — ez énelemszerd, nem?!

Leveleket nagyon szivesen fogadunk mindenkitdl (akar kozolhetd anyagot Is) es igyekszunk mindenkinek
valaszolni Is — ha levélben nem, hat akkor ezeken az oldalakon Viszont megkernénk mindenkit. hogy olyan
tipusu igényekkel, mint “hogyan kell a Bard's Tale-ben Mangar Tornyabol kikeveredni” vagy "mit Kell csinalni a
LAST NINJA Il -ben a 4. palyan” eselleg "legyenek szivesek a Zak McKracken terkepé! elkuideni”. lehetoleg NE
HOZZANK forduljanak. Mint emlitettiuk, 1.75-en vagyunk (plusz egy szakallas) és az egyedi kivansagok leljesi-
tesere keptelenek vagyunk Amelyik jatek valoban olyan nehéz, annak leirasat Ugyls elabb-utobb lekozoljuk

Cimunk: Spectrum Vilag Budapest, P1.363 1519

Taldlkozunk minden piros honap végén!



Jatekismertetok

Neuromancer ¢ Electronic Arts

Az interplay szottvernar masook nem Bara's Talegellegs terme
ke a Bamle Chess utan a Neuromancet aim egy u) shilusu atekot
valosi meg szamitagepen A Neuromancer ggy kulonleges - &
jovbben |atsrodo Aicage-aoveriuies & |alekos egy Wezdo
cyberspace cowboy (majd kesabo kiderul fogy miaz) aw pilla-
natnyilag semmi mas enékkal nem renosikezik csak egy UXB
lipusu deck-kel valamint a hozzatanoze Comiink 1.0 halezati saft-
ware-rel. Hosunk I#ladata agy nyomozas ki kell talaimia hogy mi
tortent a2 osszes tobo cowboy-|al, hiszen vagy meggyikolve
talaltak oket vagy nyomtalanul eltdntek A jatek misebb hanyada
Maga B nyomoras a nagycbb reszel a kommunikdcio alkota

Miutan & helyssin & tavall jovd igy 82 nem csak szemelyes n“; ':
beszelgetest jglent & kapcsolatteremtes legloob eszkaze ugyanis | Hao HEHE SRR I
eQy szamiogepes haldrat Minsl messzebb akarunk jutn a (atek CF e tai uvey )

Gan annal nagyobb 1LUdasU es persze egyre diagabb szemeiyi ter |
minalokra, un  deck-ekre van s2uksegunk Teimeszeiesen egy
sramilogen anmagaban nem sckat & meg kel szereznUNK MO2ZA A sTUkSEES programokal s A kapcsolatteremités leglobb eszkoze a
Comlink x.0 software-csalad maeiyriek minden egyes 1ag|éval egy-egy Ujabb, sramunkra addig elerhetetien halozatba Kapesolodhatunk
Ue Hovelkezeskepp 4 kel leglonlosabb dolog amit meg kel szesernunk egy cyberspace-kompatibills decs s egy Comiink 6.0-as
vagy annal jobo kormmunikacias software Elsokent a deck-kel érdemes fogialkozn: az ugyanie eleg sck penzunkbe Werul mig a
software-eke! & kesobbiekben kizarclag masolss pontosabban kaloakogas' uljen is megszerazheluk A jatek elajen mindossze hal
dollarunk van ezzel nem juthatunk messzite Ugyanis szinte minden szolgaitalas amire szuksagunk lehel, ceillagaszati ossregekba
merul, Erdemes megemiitern, hogy a2 ‘otlani szaksajtd aitai megozhatonak tell Cyberspace VIl ipusu deck 57000 dollarba kel
Ataval jovdben az embeiek egy slekiionikus hitel-chipet hordanan maguknal melyre bankszamiajukrel barmikor lmhivhatnak leitenetnes
penzt sramiajukre Ezerel a hitel-chipeket a PAX nevu ulcai terminaitendszer segitsagevel tudjuk hasznalni Erdemes mar a jatex elején
kiprobaini egy ilyen teiminalt hasznalatakor ugyanis 2000 dollan talalunk a bankszamiankon Ez neémieg sega rajlunk Szamos
balesel erhet minket nyomozasunk soran a torveny DETITASAla uyans s2100rU 10botok vigyaznak akik & legkisebb ballepesurkre is
azonnal lacsapnak rank. Eleg meglatogatnunk egy masszazrs-szalont vagy magunk utdn hagynl egy kifezetstlen szamiat, s mars 500
dollarunk banja Jo esetDen  Ligyanis Na mar ol SOWSzor erek Dennunket valam| kinagason leijes agymosasia kerulunk, ami ket do
loggal jar rank nerve egyreszt Dizonyos dolgokat mar nem wdunk végrehajtan ezek utar masceszt a dexintegralas elatt minden pen-
tunket elszedik tarsadalomellenss’ csalakedeteink kompenzaldsara Annak didekeben hogy mMegszerszzuk a hén ahitolt dack-unkat
megis meg kel probalnunk a leheto legiobb dolgot ingyen megsierezn A DENZSIaries mask I'I”lﬁ-ﬂril- hegy eladjuk kulonbord test-
reszeinkel a2 erfe szakoscdon boliban, ahol egy enewtelen mUanyag alkatreszre cserelin azt Ennek kesobb megielennek a megieiels
lufietal & potszervek ugyanis nagyon konnyen lonkremennek Az eredell teSresIeink viSszavasarasa wszont pont ketszer annyiba ket
mint amennyiert eladiuk

A |atel 1zgalmasabb resze oft kerdoodik amikor mar siwerult magunknak asazeiopkodn egy cyberspace wompalbiis deck-g1 s egy
Comlink 6.0t Ekkor may meguan a leheloseg ara, hogy belepjunk a cyberspace-be A cyberspace &gy nerm letezd Jilsg amelyben a
Ezamicgeppragramok elslre keinek es mi & gajal agyhullamainkkal tudunk kozlekedri. Ezi igy talan elsore nener eikepreln| de annak
aki latta mar a Tron cimu himet jenet nemi fogalma arral, hogy milyen is lehet ez Ebben a rendszerben minden sgyes szamilcgepes
haiozatol egy-egy geomettiu alakzat slkepez A cyberspace cowboyok ezexbe hatoinak De es — akarcsak o mal crackerek -
igyekéznak megaemmisiten) & vedelmi rendszerekel Természetesen ez nem veszaélytelen szorawozas; az lyen pazisokat Lugyanis
£zamos vedelmi rendszer vesd koful @8 & veluk valo harc kannyen vezeihel agyhalalhcz A barzisok vedeimser az ICE {ja2g) nevi
szervezel nlez, meghozza tobbnyire hatekonyan Az lyen vedeimeken kulonbozd |égtord programok hasznalataval tudunk tulput
Erek nemelyike riern tul hasznos, ol kerulhel & szamitogepunkbe vitussal terdzon program |s Iyerkor anan kapkodhatunk a2 eddig
ossreharacsoll programpsink “elelben tarasasrt

Tudasunkat konnyen novelhetiuk ha rengelkezunk nozza a magteielc Rapctolatokkal ugyans 2 legruionbozobb heiyeken winainak fel
megvelsiie foglainozas chipeke!l. Ezek agyunkbta ultetve olyan tudassal iunaznak fel amelyek segiségével peldaul alkudorn: tudunk
kijgvithatjukh meghioasodott Készuleke nkel vagy 1kar  zsaru.moora beszelhetunk

A jaiekban szamos humoros elem talalhato, amir foleg arok eéivezhetnes laiesen, akik erok az amenka zzigngel amd a3 program
hasznal Az egyhk llyen |ellegu poer peldaul egy ujsaghirdetes melyoen az Hectronic Ants oiormimel kozli hogy mas megrendehetd
nalik & Bard's Tale 714 es a Wastsland 4 nevu [stek Nem tul Diziato kilatasok

Ajarer sohban nasonit 4 Zak McKracken nez a grafika 30-2 a|alékos cselphadele padig egy Manubol [FanyINEI0E. & MeNUOEK CEEN
nyolc pontla van. &zek azanban boven helyetesitik a Zak haramszor annyi igejer A Matterzens ragyon bangulatos a program
Pl Es ak o pedig egy J-gllq:nrall tocimzenet ngllgmhmudn

Ugy latszik mostanaban nehany |6l sikerull program 6 bekerull az arszagba 3 valogaton 10DboIDalas IovoionIos Programok mets

—hthian ¥ e gfe by

Pool of Radiance « US Gold

Olvasaink azan része an szerst & kalandjatekokal valgszinuieg =men & syerepialékorat (role playing gama: i= - mond valakinek
vatamit az a nev hogy Bard's Tale?! Ezsknek mar szamos ol rosszdl slkeiult szamitogepes sdaptaciofs keszul eoaig s, de 8yl sem
vl annyira tokeletes mint a nemiegben pacrs dobott Pool of Radiance Ez & program wgyanis & hivalaios ADAD (Advanced
Dungeons & Dragons; jaiek rminden szabalyat tanaimazza Termeszelesen a kalardjalekoe programozasa nem volt korabban sem
Qlyan fajletlen, hogy ne tudiak volna ilyen 1ekeletesen szimulaini 2z ADRDY de 2t nem teletlek mieg & jalékstius osszes jOpal Dirtokla
TSR Hobbies ergeceiye nelsu Az amlite!! cégnek pedig eszeben sem voit kiadni 621 3 valdjaben inkabp farsasiateknak valo s2isziamat
szarnnogepes leldoigozasia. Nemiegiben azonban a TSR ket megallapodast is koton az egyket egy forgalmazeval a masikat pedig
egy soMware-ceggel A forgaimazo a US Gold 3 schware-ceq sz SSI Ennek fonowe Chuck Kroegel mar ko'acban is szamos
lapasrtalatol szeczel A szerepjatekok proglamozasaban oobek kozott a Shards ol Spring es o Phantasis-carozal tagainak s
letrengzasaban 18 segédhezult

Annik aki megvessi az efedet gydr [atekol, szamos kellemes megiepmesten lehet teésze 4 program disragbozban kel forgalamoa
ket konyy es nehany segedesi«or 1arsashganan Az egyik konyy @z ADED rejleimeice vezen ¢l 2 kezdd [ATRKES & masik peoig S2AMOs
alyan infarimaciel tanalmar & j@tesrol amelyeker egyébkent nem vuQy csak velallenyl tehel kitalain Ez2) netany igaran masrnos dllog
egesrii ki fobbek kozoll terkepek 5 amelyek ekeszitese hulonben sleg 1arasHe Munka



Jatekismertetok

A jatek s0ran az els0 teladatunk azoknak a karaklerewnek &z elxesziiese amelyekkél tovabb kalandjainkra ndulunk. Ez elsore gieg
faraszic procedura anndk, ak nem smern a2 AD&D-t Negy karakter-osztaly all rendelkezesre harcos pap. 1olva; es varazsic Ezew az
osztalyok hatarozzak megQ hogy a karakterek mire alapozzak a cseleredeteher

s Egy harcos! peldaul elscésorban a csatak vonzanak. ennek megleleioen a harchoz en a legjobban. A papok altalaban j& harcosak is
am vago vagy Szuro fagyveit nem hasznaihatnak

e Egy papnak kel kiemelkedo tulajdonsags van Az egylk az hogy a sirjukbol kikelt eichalott lenyexet (munt peldaul zombi, vamps)
nagy esellysl meg tud futamitani & masik hogy s2amos varazsiatert imadkozhat, amelyek igen hasznosak lenemnek a kalandozas
soran. Az egylk ilyen varazsiat segitsagevel gyogyitan (s tud amuie altalaban minden csetepale utan szukseg szokott lenni

e Atolvajok [0l ertenek a harchoz am igazi specialllasuk a 1ikos ajlok csapdak leideritese, a zarnyilas vagy éppen a zsebmeatszés

= A varazsiok ereje nem a fegyveres harcban rejlik. kezdeiben szinte naszontalan tagjai a csapatnak Am mingl jobban megerosodnek
annal nagyobb varazserdre tesznek szer gy vegul szamaos olyan doiogra kepesek varazsial segitsegevel amire tobbi tarsuk nem

Az inteligens életnek az AD&D vilagaban szamos formaja letezik igy karaktareink is tulajdonsagaiktol fuggden kulonbozd lenyes
lanetnek, példaul tundék vagy torpok Is. A nem ember karaklereknek (shetdseguk kinalkozik arra is, hogy ne csak egy-egy dologhoz
ertsenek. hanem ugynevezelt tobboszialyuak legyenek. Az (iyen karaktarek (ehetnek paldaul harcos-varazsiok, aminek elcnyeit nem kell
resziataéznunk. Alobbositalyusag egyellen — de nagy' — hatranya hogy a tapasztalati poniok szerzése jovai lassabban halad

Minden szereplanek hat fo wlajdonsaga van, melyek erdsen befoiyascljak azt. hogy bizonyos dolgokat milyen sikerrel tud vegrehajtan
Ezek az erd az inteligencia & bolcsesseg az ugyesseg a: egészseg es a karizma Ezek veletlenszeruek, az igazi AD&D-hez ha-
sonioan harom kockagobas osszegésebd! adodnak, azaz éneékuk is 3.18-ig terjed Minden karakiemmak van egy kozponti tulajdonsaga
egy harcosnak peldaul inkabb az erejere van szuksége é&s nem a bolcsesseégeére

Egy teljesen uj vonas a szamitlcgeépes szerepjalékckban a karakterek jeliemanek megjeienese A |sllemuk hatarocrza meg a
hozzaallasukat bizonyos doigokhoz, valamint azt s hagy mas, & gep allal vezarell szereplok, hogyan reagainak a kozeladesers

Miutan minden tulajdonsagunkal kivalasziotiuk, a vegso fazisban peallithatjuk, nogyan nézzensk ki a jatesxosaink a sajat adatakal
tanaimazo karakierlapon

A harcor &s mas tetlek peldaul kincs talalasa utan minden karakter kap egynéhany tapaszialal pontotl, amelyekbdl elérve egy bizonyos
mennyisegel (ez kaszionkent kulonbozik). kikepzo iskclaba mehet It ha a tudas mellé megleleld menynyisegl aranyat is
osszegyujtortunk. egy magasabb szintre juthalunk szakmai lugdasunkban, peldaul U varazsiatokat tanulhatunk

Kalandfaink Moonsea foldjen kezdddnek, eppen egy hajordl szailunk ki Phlan vares kikotdjsben Feladatunk hogy kulonbozo
kuldelések vegrenajtasaval nozzasegitsuk Phlant. hogy visszaszerezze uraimat & birodalomban Ezeket a kuldeteseket tobbnyire a
varcs eloljarci bizzak rank, de kaphatjuk ket egy mas feladat végrenajtasa kozben I8 A kuldetesek igen valiozalosak, egy szormyekkel
benepesult varosresz meglisztitasatol kezdve, csaladi @kszerek visszaszerzesén at egészen a kémhkedésig sok minden lehet A felada-
1ok vegrehajtasal termeszetesen meltoan megjutaimazzak a varos vezelti — vagy akikidl kaptuk Felteve hogy életben maracunk

A konnyu, vagy nehez meggazdagodas egy masik utja a pletykakat figyein| a varosi togadokban Persze ezek nagy része nem igaz. 5ot
konnyen ott hagyhatjuk a fogunkat egy ilyen felderitésenel, am ha igaznak bizonyul valamaelyik, nagy kincsek binokaba juthatunk

Utunk soran szamos |degen |6 vagy — tobbnyire — rosszindulats lény akadhat az ulunkba Ezek viselkedése csak a mi
hozzaailasunktol fugg. Beszeigethetuni veluk Kulonbozd hangnemekben nyajasan lekezelGen ravaszul, vagy akal ki is hivhatjuk Gket
harcoini ha nem s2impatikusak nekunk

Minel erosenbhek vagyunk annal tobb onkent jelentkezd akad, hogy velunk tarthasson a kalandozasban, de ezekkel vigyazni kell
konnyen lenet hagy vaiamelylk utunk soran szerzelt ellensegunkel foiyamatosan lajekoztalja a helyzetunkrdl. esetleg akkor tamad rank
mikor Mar egy csataban alg maradt valamicske eleteronk

A Pool of Radiance Gsszesegeben az eisd olyan szamitogepes jatek amely szinte teljes egeszeben visszaadja azokat a sziuacidkat,
melyek agy eld szerepjatek kozben eldlordulhatnak A grafika ha nem is kitind de nagyon vallozales A varocsokban lckéletes 3D
abrazolasban bolyonghatunk, a szoinyek nagy resze meglepten szepen van megrajzolva A hanghatasok nem tul kiemeikeddek, de e2
pbocsanatos bun egy llyen kategonaju program eselen A jatek tehal kituno, csak feiscloku |elzokkel lehet rola beszelni Meg kell
jegyeznunk hogy csak a C64-es vallozatot tudiuk letesztelni, igy kannyen (ehet, nogy az Amiga vailozal mar teljesen 1okeletes

Times of Lore e Origin

Sok-sok -évvel ezelolt, Vawyn a lag
hataimasabb uraikodo wviSSZavene a e
barbar hordak tamadasal Alparath bira- =,
daimabol A haboruskodas azonban
megviselte a kiraly egeszsegi allapotat,
gy hat wisszatert szulotoldjere, Elden
be hogy megujitsa erejet Nem sokkal
tavozasa utan mar legendak kerngtek
arrol. nogy husz es2lendd mulva a

kiraly wissza fog terni hogy jogos FEAY, "Kitat? 5 Tile News ?- ) i o

ronjal elfogialja &s uralkodasa alat ©  Fiyrom arounad tiHe RainGao=m 2" o T e SR
hatajmasabb lesy Albareth mint valaha AR ST =
IS woit T L e LAY = S r\ - - &
De elérkezent a huszadik evis esa ki - T '!;: x ','. 1 11 ¥ ’l_'; 4} : o oL S t.'l:!.‘ 2 < tit o e
raly nem tert vissza Most a gonoszsag 3 Mk SR TN oL 135 T e » S =o -?;
misztikus erol uraljak a birodalmat a WW“—— .

g e -

-

kaosz egyre riagyobb s a Dukas - ugy 'ﬁ" "'-_-','.-t,r e e ; s i s, o ’
tunik elherulhetetien Barbar. 1ove. - P 4_3- o, ey RN = ;7“ - '..‘:'-:_ '—"".E’_'_. = i V‘;: -
nyenkivull hordak tosziogatnak az egy- » - -~ "'h‘; s e --',‘ﬁ&‘_ SO WSS Sy TS P —
kol Dekes ulakon & & reflego lakossag ki sem mer tenni a iabat a sajat varosanak kapuin Ez az a kor amikor minden |oszancdeku
idegenre szukseg van hagy segilsen visszaalitan Albareth foldjen a torvenyt. mug a (0gos uraltkodo vissza nem ter es el nem foglaija
az ot megill&td tront

Mint az ecdigiekbdl is kigerult a Magyarorszagon sddig sunte teljesen smefatien Crigin ezuttal olyan programotl alkctott. amivel nem
CSak a jatek kesz2nci fog ak kellemesen eltoiteni szabad idejuke! Annak hogy a ceg korabbi jatekal - peldaul az Uima-sorozat edaigl
olresze - nern igazan terjedien el foleg az az oka hogy meg a szerepjatekok igazi rajongoi sem tudiak ezekel megkedveini Nem is
csoda azonwivul, nogy egy-egy ilyen |atek 2-4 teljes lemerl foglal el a jatek Kivitglezese 5 nagyon gyengen sikaiuil |az orakig ~ano




Jatekismertetok

lemezes toltes sem kymonoonar lekesad) Med & (egelszanianD (alekasck s gen hamar rajonek hogy srekn#l & programosnal
unairmasabbat &5 gyengebben sikeruiteboe nenezen fognak talain

ugy nez wi hogy az Ongin most mar eitalaita azt a stldst amire egy (yen |alsknal szuksag van A program kidolgorasa rendsival
snnvonalas Dar az izgalmak meg it is ragynax f@m kivann valpt maguk utan

& Times of Lore egy kulonos vilagoa varazsoljs a jatékost. egy olyan vilagos ahol az evszhzadokig 8ié & tikos tofmyokoan vagy & fold
aiafl rejlozkodo varazsiok ugyanolyan veiejarol b2 eielnek mint ar erdokber losatogalo ork-bandak. A leghatalmeasabb uralkododa fia
ugyan &l meg. a& mig nagykoiu nem lesz addig termeszelesen nem loglalhana &l a wont Albaretn birodaima egy erdskezu uialkoodo
neiul viszont & leljes szetnullas fele tart A |tekos felacata az orszagol megmenteni 4 pusziulasiol es a tel|es anarchiaba sullyedt
piradalimat visszaallitan| rég) 10venyes keretel koze

Migloft #lindulnank eiie a veszelyekxel 180 meghizatasia. egy 1oszereplol kell mvalaszianuns awivel majd & wuldetest teljesitjun Persze
&z meg az elegge 1avoli [ovO dolga |és2 hiszen a Kerxdo jAtekos orulhel ha deg-oralg életben tud maradm A grogram eldgenc
eftéroen a karakier Kivalasztasa nem bonyolult feiadat egy konyv olgatait kell lapozgalnunk s AmMikor & vEgare erurh, egy kutzoral kel
ramutatn ag altalunk shmpatikusnak velt fligurara Nincs sok valaszias| jenetosegunk. mindossze narom, Wlaidonsagaiban kulonbozo
karakter kozul valasntnalunk A narom lenetseges higura egy barnar egy valklr s egy lovag A Larbar rendkivul ugyes a kez harcoan
s a karddal is megteleiSen tud bannl Epyetlen hianyossaga hogy nem wisel pajzsot vagy egyel panceizatol, es ez nagyon
sebezhetove teszi. A valkir leanyz0 szemmel |Anatoan azen tert iNkaDD & hadiosvényekrs, mivel egysD teruieten nem szamithat sou
sikelire — mindenesetrs |gen gyorsan tud tutn| A lovag wiszont nehezen sebezhetd fegyveres harcban es sokkal elienallobb fajta, munt
masik ket tarsa Egyetien szépseghibaja, nogy nem gyilkolhata a varosiakokal kedve szefinl, ket okbol witclydlag egyresat ezt tilyak a
lovag elel szabalyel masceszt - mvel lovag - sleg nehezkes pancelban kKozlekedik. tehat egy békes |arckeld legyilkoiasa utan sieg
cagkeély valGszindsege van annak hogy seretienul tavozik a telt szinnelyerdi

A jarak kivitelezeseben nagyon hasonlit & korabban mar nalunk |s kozkedveine valt Gauntlete am mind grahkal finomaagokban mind a
|atekter maereteiban jelentos eitereseket lenet felfedeznl — termeszeiesen a Times of Lore [avira Az eisd dolog ami igezan meglepd
sbuen a programban — azan kivul. hogy erdeimes vele |aiszani — az. hogy a |atek kesziiol csak Y3000 kepernyonyl palyal ludtak ke-
sziten) Ebbdl az alap-jatekter 100750 kepernybtal all a tobby helyszint egy-epy teruleten pl egy varban oolyongva tekinthetuk meg
Ez meg nem jelentene kulonosebb programozol cslcsol. A2 viszont mar sokkal meglepsbt. hogy ar egesz |aték egyben belen a
iendelkezesre allo szik memaonaba

Miutan 82 & |atek nem wimondettan akcio |ellegl, ezen [ogosan telmeruinel a2 clvasoban a keiseg hogyan tud egyeb dolgokat is
cenaini. mint maszkalni. s donkent artalmatianna tenni néhsny nem kivanatos stemelyt, Erre edy igazan olletes megoldast
valasziofiak a piogram terverdi egy Olyan menul heiyeztek e a kepernyd aljan. meiyben mingen forios cselekves| leheidseg
megtalainala Ereknek az lkonoknak a segitsegevel targyakat ludunk megwizsgalni felvenni, ietanni, haszniln, egy mask személynek
ogdnr. 88 vegul ge nem utoisosarban beszelgsinl Ez edoig szinte ismerstien fogaiom volt az olyan kategariaju jatekok kozoft, mint a
Times of Love Amikor ezt &z (komt valasztjuk. egy tablazat jeienik meg amely alapallapotban a21 & el vaisszas lshetdsaget
lartalmazza, hogy egy kis tarsalgasba kezdunk vagy kerdezunk valamit Ha a tarsalgast valaszfiuk — &5 persze minden besreigetési
ozzel kel kezdenunk - a gep egy velelenszerven kivaiaszon hazissal koszont sldozatunkat pl  Szep 16Nk wan, ugye? A
sresencsetien nem ludia meg mMi var rd igy hat o is megerdsin ar dojarasia vonatkezd fennkolt eszmefutiatasurikal Ezel utan mi
szep tassan ki ludjuk taggatn, szokrol a temakrol amelyekiol kerdezni wdunk Ha- @idozatunk valam hasznosal s vaiaszol egy wis
hangjelzes ligyelmeztet bennunke! a: ebersegre majd az (| 1emakor megielenk a feltehetd keraesek kozon |y modon rindent
megtudnatunk a birodalom eleteral

Mint a tentiekbol 1s (atszik, &2 & program egy u| kCrE7akol Nyitol & kalandjalekok KOZOMN. eTer Meg IBSIIETe=En vissEa 1Ogunk & tem)
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ﬂ Spectrum Milag azon Olvascl akik C-84-gyel rendalkeznes 8s megvasarol
tak annak a 17 részal roppant elégedertek lahetekd a LAST NINJA 2.nek
namceak a Spectium-os, hanem a C-64-es verzio leirasat is kezhez kaphatidh
Ezek utan viszont nagyon sok level erkezett hozzank amelyben & G4-s5ek
megkoszonték faragozasainkal @s erdexiddiek. hogy mihez kezojen az, aki LT
mig az eisd resszel sem wwdont zold agra vergddni Ez megleheidsen megie: gk "
pen bennunket (marmint az, hogy meg van olyan aki nem tudat! vegigkacme. ! _|Ii|
regni az eison), de ugy domohunk, hogy 8 Commadore-tabon megcoeizo kiad- i

vAnyunk 8isd szamaban “segitunk” rajguk Ime

A tonénet hanere a #*/ "Ll dic nevl nindzsafaluba himokok erkeznek Caikicauk shoaguntsl. akik megbizzak a falu vezetdjet azzal
nogy raboljon &l egy lontos irator Kunitok shoguntdl, ak a japan szgetorszag felem egyeduralomra tor, A faiu eloljardja nem tara nagy
dolognak az ugye! 5 ezerl egy fiatal gemint Biz meg a végranajsassal Az O feladaia lesy hogy ossieszed|e |elszereieset, a vadonon
Atkelve bejusson Kunitokl kastelyaba es annak szenteiyebdl elnozza az iratot Mint kesdbb kiderul a vezetd kicsit alabecsulte a Kunitoki
vadeimat biziosiio orok @5 ceapdak srajel, med a tiatal mndzsanak minden ugysssegers uukng: iesz a kuldates teljesitesehez

A program 1987-ben jelent msg & piacon @s teljesen alkepesaiene a vasarickozonseget meg egyetlen jatskprogram sem egyesitetts
ilyen Kivaioan az arcade gs az adveniute Kategora 5.1,|I|_|gjugrgl| nem besrelve a szinle tokeleles grafikarslanimacicnd! 8s a fantasetiku-

san |6 eltalall zenerdl A sikerrdl (s csak felscfoku jelzokkel beszelnatunk talan csak a Joisten a megmondhaioja annak, hogy a jatek
nany netig volt abszolut elso & kulonteie eladasi- es sikeristakon Eleg 1alan annyit eimondani. hogy az 1887-ben megjelent tobbeze
jarekprogram kol a kozonseg ezt valasziotta az av jalekanak

Talan nem csoda. hogy egy llyen minosegu jatekra ahes cApakent [oniollak a crackes urak 8519y nem sokkal a gyar program megieie-
nése ulan mar kazattasiemezes valtozatok garmadaja aiit rendelkezesie mindenkinek A (egpraktikusabbnak a TCS altal feltor valioza:

fot taijuk, ebDen ugyanis a |atdx bDejsientkezese elon egy fablazatban kivalaszthatjuk, hogy milyen konnylteseket kerunk WEAPONS
teliray aiatt megadhatuk. hogy milyen fegyverek legyenek nalunk, SPECIAL-nel keikeluhk vaglelen szamu eletet fustbombal &s sunikent
karnatunk, (Hetve OBJECTS ben megadnanuk, hogy mely targyak (egysnak nalunk mar kezdeskor A fenyes fenér feliratok az ervenye-

sek valasztasuk a Kurzor-billentyuk s 8 RETURN segisegevsl ienatseges 'SPACE megnyomasara a beallitofnt parameélerekkel az &
szint 1oitodik be, amalyet a SPECIAL-nel kivalasztoftunk Sajnos ezt a praktinus megoldast csak arok elvezhetik. akik lemezagyseggael
rendelkeznek, a CiDi-es koliekcio Karettas valtozata kotot GCesliiasokal tartalmaz M szeretnénk meg kiterm a C101 kazettas
vallozamnal felmerild beloltes) problamaksa (s Azck kozotl akik ezt a kollekeidl megrendelték, sckan gondba utkoztek & betoitest
lletcen Az egyes sIintek A lemezss valtozathol cartridge.zssel lettek letorve, a lemsnies palyankent 2 reszben torent. A turboval be kell
tiiten| ar elsd részl, ez mindossra nenany fordulatny a kazettas-egysegen Amikor a Datasete motara megall, ne kapesoljuk ki azt

hanem adjuk ki AUN | + RETURN) & kepernyd alsotetedik e a Detoites foiytatodik. Egy-ket perc mulva a kepeinyGn ‘'makosodas’
jelenik meg a Datasette motorja magall, majd \smét tovabb indul, de 1-2 masodperc elieltevel beindul 8 |aték Ekkot a kazaltes
egysage! nekunk kell kikapcsolni Ha a szini vegers &runk SanoE & gepsel ki kel Kaposolnunk & kovetkazd sninl betollese az it
ismereiett modszenmsl lehetsages Elonyosabb tehat & lemazes verzio hasznalata

A jatekarabalyokra nem vésziegetunk sok s2ot, bizonyara mar mingenkl ismer Oket

e Az ENEMY WOUNDS szovaggel jeizett sav |ein az aklualis ellenszag snargiaszintel

e A FOUND/COLLECT alatt lathate, hogy eppen milyen targyat gyujtoftunk be vagy ha a Buddgha-szobornal imadkozunk. akkol a2
negy az istansag milyen targy besrerzeset javasolja Jaiek kozben ezen & helyen a USING felirat lathatd. ami azrt jelzi, hogy a mndzsa
milyen fagyvert lart & kezeben, azaz rmit tud az ellanseg ellen hasznaini (ha nincs nalunk semmilyen legyver, vagy az ablskban nem
lathato semmi, & puszta kez a fegyver] A fegyverekat 8 SPACE megnyomasaval vanogathatjuk

& HOLDING felirat mutatia, hogy milyen targyat tanunk a kezunkben. mit tudunk eppen felhasznalnl valamilyen celbol

= A POWER folett teikergl csik a |dtékos kigyoereje’ azar hafralévo snergiae A valtogatas & meplevo largyak kozof az F3 &3 F5
billentyukkel tortanik

e A WEAPONRY mutatjs, hogy milyen fegyvereh kozul tudunk vaiasztan 8 SPACE billentyuvel

e A zenét a7 F1' pbillentyuvel kapcsolhatjuk ki'be

e Az 'FT megnyomasaval szuneiet tarthatunk  gjbol megnyomasia a jatek folytatodix

& A RUN/STOP' megnyamasara a nind2sa nualis ongylkossagol nharakirit kovet of 8s & |atek vage! &

Art. hogy a fegyveres es fegyverteien harc hogyan torenik, nem magyarariuk men egy kis probaigalas utan mindenk Magalol 1%
rajon. A suriken s a fustbamba eidobasa a joystick jobbra vagy balra huzasaval 85 a Gz egyidejd megnyomasaval lonenik (& 1argyak
& fnlszerelések begyu/tese jobbra le vagy balra le + thz'| Na indulas

1. szimt 3 i it

L&
r =

Az elso szinten a feladatunk felvegyverkezn es csszegyujien ar egyeb kutyuket A legyverek kazul & nuncsakdl &gy piros ruhaba oito
zoft, ar ut mellent heveraszd halot egyen oven a kardot egy utkanyarulatban alldogalo sziklanalom kozott, a sutikent (5 db-Os kesalet)
a termeszet lagy olen a fustbombm {3 darabos kollekeiol a mocsar elon kanyarban talaihatjuk meg Tovabb: 1argyak is varakoznas
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arra. hogy LIMokDA vegyuk cHet egy erszeny eQy fa alatt egy kuics egy fatonken llletve egy fan loge aima, ami mindzss baratunkat
doppingolja - plusz életel eredmenyez (termeszetesen 82t csak akkor erdemes leivenni, na nem orckelenel [atszunk

Az utal nenany konkuirens nindzsa nenezit, ezekel verjuk sZepen EQyon vagy vagiunk hozzajuk egy sunkent Tovabb nehazrseg &
macsaran iletve a folyon vale atkelés. ahol kordikore ugraiva kel ateegmeregnunk Nagyon kellemes szorakozas men na rossz helyre
lepunk. elsullyedunk, meglulledunk sib Az Ot melien ket nelyen agy szentély taldihato, anol Buddha bacsl szobra uidogel Beugorha-
tunk Nozza egy wis recselesre (ha fegyver van a kezunkben art eidbb legyuk 8l) es & tippeket szoigaitat arrdl, hogy mit kéne meg
meghkeresnunk Ha tippje| elfogylak, tavozhatunk a szinyrol |lyenkor keljunk &t & mocsaran #s baliagjunk el a terképen 'S-sel jeiolt
helyre. Kozeiectunkre egy sarkany dugja el az onat & barlangbol es Lgy tinik. nogy nem nagydn akar minket tengedni a szorason
Sarkany ellen sarkanylul” — mondja a kGzmondas, de mivel liyst nem talaltunk. maragjunk inkabb a fustbomba nevd esrkoznel
dobpuk oda pont a kedves hullo orra elé. s ha baraluns nasrateludi tole atmehetunk elote: A Kovelkezo Nelyen tavozunk a palyard)

2. szint: A Vadon (THE WILDERNESS)

s p—
o i e — —

1 ] = .JuJHl_tH arozal

/1 , '

< 19 b

Sl i .

= KA - 1tg
i erile

l-- g A alrma
M t
5
H

e | = f o : 1= =
=1 =T o i b
-1 SR S|
B = =
- W -
i B
r;:._"l-.'_l
41 :

Elgo feladatunk telvenni a starthelyszingn a ugriskarmot, €2 a oot oldall oroszian labaisal hevereszik ez nemsokara mar felnasznalas
targyat fogja kepern Utunkat ugyanis egy s2iintal zara el amelyen a ngriskarom segilsegevel tudunk feljutni Csak a karom legyen a
kezunkben (tegyver NE!) es aljunk arccal a szikizfal feie Erre f0Nosunk szépen lelkapaszhodik & szikian 85 a tennsikon folytatja az ut|at
Atennsik egy (09 mulva silogy. a lekecmerges a feljutashoz hasonlosn a tigriskarom zegisegevel tortanik — de o hanal kel a szikiafa
Iat megkozelitenunk Miutan lent vagyunk az uton szedjuk fel a kesztyl s todlnk ey nadszalat & nadasban

Erutan mar ‘csak el kell hagynunk & szimtel Ennek a kijaratat sajnos egy cslnya szobol orzl (vajon mitéie eidlenyt abrazeinat?l ame-
lyik ar egesrseqie elégoe aralmas — tUzesot araszt az arta |ard nindzsakia A tuzesst Bgy HiE nindzsamagia segitsegevel fogjuk
elkerulnl ez a férhepen 82 'NM feiia helyen lalalhate Ha a magit felvesszuk a mnazsank pirosan villogm kezd |&lezven, hogy
mMos! lathalatianok vagyunk Sanos a vararsiat ceak egy ideigtar azian véget 6r Ez alat az id6 alatt &t kell keverednunk egy folyen as

#gy mocsaion, hogy elefunk az emiitell ominozus s2000ng s alnaladva aidte kijussunk & palyarol. Ha sseileg a magia addig elfogy.
A& akkor mehelunk vissra ujat vetelern Lehet probalkozn

3.szinl: A kastely kerlje (THE PALACE GARDEN)

SENTH Y Yl at

Y

Egy Buoanha szobor ryaksban egy madzagon fuggd talizmant wiaiunk majd keressuk med & rozsal Ennek Teivetersher viszaont hasz-
nalnurk kell & kesztyul Kulenben 10NSsunk Mmegsesert a kezet @5 meghal TeQyuk el tehat a hezunkben leve fegyver es ceak a hesziyut
hasnaliuk HMa & rozsat mal pegyujtomtuk nincs lovatohi teendonk ezen B palydn & Wjutdson kivul Ex egy sérga suind szobormal (a
tatkeper 52 jelle| jeigive) bemulaton aidozattal tarentk tegyun el & kezunkben levo legyver. vegyuk Kezbe B 1alizmant & menjunk
cda a szoborho? Ha mindent (ol canaltunk A nindzsa letergel IMadkozik gy |Of &5 mat 1oncaik s a kavethezd saini

Megiegyearnens hogy enol a szinttdl & megolt ellansegek kozul sgyesek ujratermelddnes  ha ismet WJEYETATa 4 Nelyszinre erhezunk
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4.szint: A kazamatak (THE DUNGEONS)
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£z & |atek egyk legkellemesent palyaja. nemileg nehez rajta kiigazoani, mennhogy a derek pragramozo bacsi gy labirintust probaltak
Wialakitan| (a térkep mondjuk valameiyest enyhit az eitévedesl picbliemakat) A palyan mar nemeosak ellen-nindzsak, hanem az elarunk
probalkozok hullalnak wisértetei |8 megtamadnak bennunket Ellenuk a nadszal vagy 8 kard hasznalhato |6, ha sihalalozas) effektust
mivanunk rajtuk prezentaini A palyan - egy alman kwul - egy erdekes targy talalnato, nevezetesen a kolel Eme van stuksegunk a
palya elhagyasahoz ami elég |0 szorakozds = A legjobb, ha megkeressuk a Nagy Ronda Pokot onnan mar biztosan kitaialunk A
poknal ne sokaig bameszkodjunk, men rankiohan 8s ellogyaszija szegeny nindzsankal A kijulds azon & palyan lehatseges ahal egy
funCsakuval faiszarait &r alidegal egy olyan tal sioft, amelyen sarga leposdiokok talalhatdax Az Or Kuldjuk szepen a masvilagra. men
folytonos tabatiankodasaval csak zavar bennunket, aztan tegyuk el a hezunkben |evs fegyverl vegyuk eld a kotelet 88 menjunk oda a
lepcsafokokno: . a nindzsa mar maszik is felfeig nekiia elege voit ebbdl a palyabol

5.szint: A kastély (THE PALACE)
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: Elgszor ts be kéne |uini & kastélyba Ez a nyillat |elzetl helyen lavd
i peugroban lehetseges a kulcs hasrnalataval TovabbDi utunkatl egy
| natalmas panceiruha akadalyozza amineX nagysaga egyenes arany
W ban all baratsagialansagaval A ronda szobor uQysris égy wardol
najit sz elotte elhalagdokba Az afulas ugy tonenik, hogy odaallunk a
szobor ele &s nagyon Ovatosan addlg tepkedunk eidre @s |obbDra,
© armig B turaimet veszive elhajitja a kardjal  ha nem Deienkalil akkor
|6 szabad ar Ui, Miutan ezt a jatekot eljstsronuk. Ugorunk ba a

mindzsa magisert a felfels levd szobaba Ennek felvatele utan a
u ningzsa zold szindre vill azar megszerz a kepessegel ahnoz hogy

atjusson azon a kulofiegesen preparait szdnyegen ami a 6 szinire
veretd utal védi a pancelruhaval s20mszédos masik szobaban Er
ugyanis alnyell a nindzsankat. ha a magial nem fogyasztottuk el
szaz a (Atekos nem zold szinu
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6.5zint: A belsd szentély (THE INNER SANCTUM)

Etzel elerkeziunk az yloiso, s egyben & legrehezsbb paiyahaz Egy folyosan maszkalunk. amelyrol kuionbozd szobakba vezetd ajtok
nylnak de csak az egiik vexst az ahiotl cél teie Az egyikben peidaul taialhate B0y tAvCsO (8. amelybe belenszhetunk Ennek ugyan
nincs sok enelme viszont nagyon s2ép (M) Mindaneserre Gyujisus De a merget [a terkepen jeirett halyen, sgy bodonben van) majd
Mmenjunk & vazas szobaba Mt egy zarl ajiot taidlunk ami nem hajlande kinyiln semmiképpen sam Hm, hat akkor nNgassuk magunkat
BQy WS sszOCiativ mamorba melyik az a targy. amelyiket addig meg nem hasmnaltuk? Az egyik, ugye. az iment feivett mereg a masik
Fedig. 8 rozsa Adott tehat egy darab ol fejlett 1ozsa meg egy CSOMo vaza Resresdsuk eldnyben 871 amelyik 8z &6 mellett 1obbitdl
elhulonulve afidogal ha beledobjuk. az ajé leltaru

A kovetkezo szobaban egy hatalmas kutya fekszik o kuszobon. Most fogjuk feinasznaini & meiget Tegyuk el a kezunkben levd legyvert
s Allilsuk be a meigel A kutya — ugy tunik — edesdeden szunoikal, viszont ha megkozelitjuk, azonnal rénkrchan liyenkor dobjuk ele
a marget (ugy. minthe suriken lenne). Ha a bioki 8ol hasraest akkor lolytathatjuk a8z utat, ha nem, akkor wezont pucoljunk vissza nagy
seheson a2 elobb: szobaba. s probalkozzunk wra

A hutyan atjutva Gjabb meglepstes var rank a kovelkerd szobaban egy IMpozans mereld panceiruna & 8 sarkon. kifesziten ijai a
kezeben Taian mondani sem kell, hagy & huion léve nyil cimzenje 16nasunk, ha ovatianul ethalad a pancelruna elén. A sarokban
viszont nenany csepp ven latunk, ami egy ujabb nindzsa magst engedelyer nakurk: ha ftelvesszuk, 8 nindzsa villogni kezd és
eihalsdnatunk & veszelyes iuhazat eidt

Annyi kuzdelem utan vegre eljutonunk & siker kapujabs a kovetkezs
srobaban szembekesulunk az ordogi shogunnal, aki ennyi faradsagot
okozott nakunk Mot mar csak vele kell megkuzdenunk. Ligy Iatszik
mar vart rminkel, mer magara AgQANa a |apan sTAMUrajdivat OEsTeS
helleket -~ most kb ugy nez ki, mint az OF Badogembers. Ot megle-
hetgsen nehez less leverni a panceliunabol kifolyolag nek van a lag:
nagyobb életereie Ha simerdit megaln, manjunk at a kovetkezd szo-
baba es ugorjunk be a belso negyszogbe (ha mannénk akkor & kilss
s28nyeg elnyelne bennunket) Az oitaron lathalo az irat amiert ennyit
fohangaltunk A gyar| programnal ift kellene hasznaini ar erszenyt de
a felton valtozainal ene nincs |s spukseg vegyuk fél az iratal Foho-
sunk haldl adva Buddhanak - meg a jatekosnak. hogy idalg birta —
terdre borll, €8 fehér szinlre szinezodik. A kuldetes veget e ——T

A program ezutan ko nogy & kaland falyiatadik (THE QUEST CONTINUES) Ez mar meg I5 tornent: a LAST NINJA 2 -ben fohosunke!
Niw York Manhattan negyedeben kel ranyitanunk s Kunitoki shogun szellemnenek kirtasa b |Atek cklje = Ennek & felagatnak a
megoldasa — mim mar emiitettuk — & Spectrum Vilag 14, reszeben mar megjelent. Akinek nem lenne bDifBkaban. a lap cimen
megrendeihet Ligyanezt tehen az is. akingk nincs meg a LAST NINJA valamelyik része az elsé & C101, a8 masadik C102 kollekeidn
lalaihata!
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Total Eclipse

Az INCENTIVE sotware nazat ugy IaIsTik .
nem nagyoan hagyta nyugodn & DAILLEA s & g
DARK SIDE cimu progiamjaik shkere rmert
namiag Hirukkoltak egy ujabb hasonlo stilusu
A0 ja=kkal s 3 TOTAL ECLIPSE-sze| Ez
most nem a fantasatikum vilagaban, az Evath
bolygon [@tszodik. mint eldde: haneam a Fol-
don. 1830 oktobar 26-81 wunk, 8 helysrn ¥
Egyipiom. Re napisten piramisa. Az embense- ”f,t_' i
ge! szoinyl vesraly fenyegeti agy osi alok :
amalynek eradete az okor Egyptomba myullk
vissza. Abba ar idobe, amikor Egyiplom nepe
piramisokal emell kiralynsl yaztelstére es iste-
nekként imadta cket Egy alkalommal az ehe-
20 nép meglagadia a napistennek jaro kotele-
10 aldozal bemutatasat Ra egyik magikus
hatalommal rendelkezd lopapja ere szomyd
naragra gernedt és attol valo felelmeben, hogy
a napisten effordiya arcat Egyiptom fold|éral,
IsZonyu atokkal sujtolta ax emberaket Ennek
titka a napisten piramisanak legleisd nelyisegeben talainatc Amennylben a nappall orakban barm| is meggatolna a piramis csucsan
j@vd szentélybe a nap sugarainak akadalytalan behatolasal, az megsemmisul

Az Gsi atok csak 1530-ban valt fenyegatdve. amikor & csillagaszok teljes napfogyatkozast (innen a jatek neve ig) jeleziek elore Ha a
naplogyatkozas bekovetkezie eldtt nem eikerul meglejien a rejtély nyial, akkor a Hoid felrobban, @& a7 igy bekovetkezd meteorihar
slpusziitana a Foldet 5 A litok vedelmet a piramis szobdinak erdogien bonyolull labitintusrendszere a szamos varazsiattal z&rva tanatt
ajtd &3 fuggdfolyossd, e8! nehany @lalre Kell mumia szolgailaya Termeészetesen csak egyvalak kepes ezl az emberfeletn felaciatot
teljesiteni — na ext mindenkl kitalalhata magatal s, hagy kirgl van 20

A Wuldetss slejdn & piramis rmellett talaijuk magunkal, egy korsiednd ketfédsld repuldgep larsasagaban Ar agen mar usyian lahalo
hogy & naplogyatkozas mar meghezdodott: a Hoid |assan a Fold es a Nap koze kerul es soteiseq vesy atl az uralmat

Talan nincs mindenk| lisziaban az INCENTIVE-jatekok kezelésével tenat mialSit elindulnank lsmerkedjunk meg & képernydn |évo Abirak
jelentesevel. illetve &z iranyitassai

Az egyik leglomosapb osszetevd a |alekban az id6. amil a kepernyG bal also sarkaban |athato karoia |elez A kuldeles B Orakor
kezdodik, 8s 2 ota all rendelkezésunnre a teljesiteshez — axtan kapult

Az gra mellet egy beldtssuvey jelzi & jatekos kuiscsdban Tévd viz mennyisegel Mivel sivatagl koruimenyek kozon vagyunk, ez aleg
gyorsan elogy es altalaban a szomjanhalas veszeiye fenyeget bennunkel A vizet a négy helyen (& két bejaratnal, #s a masodik szint ket
szobajaban) megtalainata vizmedencebdi patolhatjul Ha olyan helyisegbe érkezunk, ahol viz van, felteilenul toitsik tel a kulassunkat
maximumral Lehet ugyan viz nelkul is jatszan 15-20 pereig. de sokat kell kozben plhennunk, men mingden hosszabb mozgas nagyon
maglerneio, araz elfaradunk

A szervezet meglerhelésenek merteket a dobogo sziv mutatja Ha mar nagyon gyorsan vel, meg Kel| pihennunk hﬁhnﬂ.y parcie Ez az
R billentyl megnyomasave! lehetséges: ar ora gyorsabban kezd jam) s RESTING | felirat jeizi. hogy pihenunk Pinenni csak & piramis
belsedben tudunk, & Szanaraban ehnes wl nagy héseg van (TOO HOT FOR RESTING) Ha nagyon gyors a srivweresunk &s megsam
pihenunk meg, hamarosan szivgorcsot kapunk (HEART FAILURE és a jatek veger o1

A sziv mellett |athato az rdmytl amaelynek lekete resre mutatja a2l a2 (rdny? amerne nezunk

A kepernyd tal felso sarkaban 5 ur ankh.jel [atha1d. Az ankh tulaidonkeppen egy gabonakereszt stlizall képe
ar egyptorm) vallasban az élel szimbdlumanak tartorak A piramisban is [enehany ilyen ankh tatalhato & foldon
heverve vagy 8 falon iletve & platonrol (ogva Felveleluk sgyszeruen csak ugy tonenik hogy horzaue erunk A
geép iyeriker az uzenetsoroan ANKH FOUND (ankh-of talaltal) faliratot jelenit meg es a piras ankh-jelek kozul az
egyiket sargard szinedl (ez (aln, hogy nalunk van] Ar ankh-ok leiadata hogy lehetdve tagyek afjutasunkal a
varazglatial 2arva lanion ajtokon Ezsken sgy keresrztiec akadalyorza ar afjutast de ha van nadiunk ankn. akkoi
skadalyiaianu! keresztuinalagnatunk rajfiuk larmeszetgsan |lyenkor elvesziunk egy ankh-ot is) Egyszerre
maximum § ankh lahet nalurs

Az ankh+plek maellett (athatd az altalunk siert poniszam Ezl ar ankh.ok begyutesevel (agyenkent - 7500 pont) & kincsek felvetalevel a
lagak kifosztasaval illstve agyes dolgok szatiovesevel novelnetus

Kincs {elvetsishez csak oda kell mennunk hozza. = 15000 poniot gredmenyes

Kincsesladaban levo kincs megszerzeseher #loszor ki kel nyitnunk a teteja! |REMOVE LID) Ez ugy torténik
hogy & pisztollyal belslovunk egyszer (ne lobbszor, mert skkor becsukadik') Ezutan menjunk oda nNozza, es
pelanezve illetve a joystick-et ftolyamatasan aldre nyomva szedjuk ki beldle & kincsel (15.70000 pont} Azt, hogy a
kincsesiada kiutult onnan tudnatjuk meg, hogy siinik vagy teimaszunk a tetejers Megjegyzendd, hogy & tilzot
kapzsisag neha sxivgorcshos vezeinet

A pontszam mellett lathalo, negy a naplogyatkozas mennyire kovetkezatt mar te

A kepemyd worepen helyerkedik &l a jatekiés, portosabban &2 & nezet kep amil & jalékos |&1 Ezt alultelll kér sor hatarolja amelyek
kozul & feisonek semmi eianiosege (Na |of lafuk. &1 Kleopalra leveszorbe lorgaton teknosiab-recepye eredel sIovegezes siennt], az
alsoban wiszont jonehany ertekes ntormacio lathatg

Baliol a masodik jel (——1 mulatje lepeseink mareldt, aza: hogy a jopstick mozgatasaval mekkors tavVoisagol vagyunk képesek
egyszeita meglenn Ennes naiom fokozata van amelyek kozoh sz 5 blllentyuvel valasethatunk
Balral a negyedih |8 | ——— 1| art j¢ln hogy ha a fejunket forgstjuk (felle vagy oidalta nezunk| akkor a kurzor egysieiie mennyit

mozogjon e Ennek is harom fokozata lefetseges amit az A blientydvel allithatunk be

A s0f Kozepen [S1hato az uzenetsor M nOmAal esetben ar aktualis helyszin neve #s jeioiese (pl HORAKHTY-C NEPHTHYS-F
ILLUSION-D st illetve tengerszint feleth magassags |athain A magassag kockaban (CUBITS) van megadva 12-sevel &
tepgerszininek 8 240 felel meg tehal ax alst smelet |(@loisse 3I6C a mascdike 48C &5 (py 1ovabD A napisten szentalye az 5 szintan
|B4C) taialnato Ezen areszen |eleniti meg a program az egyes uzeneisket s pl ANKH FOUND. NO ENTRY SUN ECLIPSE sib




0 Total Eclipse C64, Amiga

Jobbrél a harmadik jel (egy emberalak) jeloli, hogy a jatékos milyen testhelyzethen van. A piramisoan elétordulhat, hogy olyan akadaly
#ie Kerulunk, amit csak negykezldbra erestkedve tudunk athidaini A testhelyzet valtoztatasa a 'H billentyd megnyomasaval tonenik
Jobbrol & negyedik jel (eredetileg egy piramis) muiatja a kurzor allapotét. Ex katlele lehet: vagy keresdkurzor (ekkor atjuk & piramist),
vagy a piszioly célkerasztie (8kkoi pis2iolyt latunk)

A tobbi el |slentésél nem sikerult kisutnink, men a j[aték folyaman nem valtoztak, de gyanitjuk, hogy csak dekoriciés célokst
s2olgainak

A narom dimenzios jatékiérben valo tajskozodast a [atékkepernyd kozepén |ev0 keresdhurror segitsegével olgotik meg a |Aték
keszitbi. Ez azt |slenii, hogy a jatekos abba az Irdnyba halad, amerrs a kurzor mutat A helywalioztatas a PORT2:bs dugoft joystick
segitségeével 1omanik, de a billentylzetet s hasznalhatjuk, az alabbi felosztas szerint: *|° — mozgas elére, "= — morgas hava, 'Q -
fordulag balra (helybeni). ‘W' — fordulas jobbira

A kurzor dinamikusan alkalmazkodik a kornyezetehez, hogy mindig (ol |athatd legyen, de a '+ billenryd megnyomasival ki |s
kapcsolhatjuk. Eredelileg szemmagasigban van, de a jatek folyaman szikseg lesz ra. hogy a fejinket is mozgassuk. ie- |(etve
felngézzunk, Ez a ‘P llierve az 'L’ billenrylk hasznalataval lshetseges

Az "' billentyll megnyomasaval 180 fokos fordulatol hajthatunk vegre. azaz teljesen megfordulhatunk

Feiszerelesunkhoz tarozik egy piartoly is. korlatian szamd toltenriyel. ami nelkuiozhetetien segitségel nyljt & kuldetés teljesitésaben
Tuzelhetunk akkor is. ha keresSkurzoron vagyunk 'tz gomb vagy 'SHIFT'), de célszerlbb a ‘SPACE megnyomasaval atvaian a
célkereszire, mart igy pontosabban tudunk caloznl. llyenkor & joystick nem & mozgast, hanem a célkerssat irAnyzasal szolgalja, tenat ha
1ovabb akarunk menni vissza kell vaitanunk & keresdkurzorra

A jaték megoidasa eredetiieg egyenic lenne & lenetetiennel Mivel & programozdk beépitetiek egy jatekallas-mentési lehetdseget, ez ax
esély most kb. 1.1000 aranyban mozog, de ez dinamikusan vallozik pozitiv iranyba a ralorditen [démennyiseg és karomkodassorozat
tuggvenyeben (a Commodora Vilag-tale teljes leirasi tényezo ezt az aranyt termeészetesen |/1./e csokkenti — rmajd kesdbb). Miutin
sikeresen visszasveztunk a matematikal mamor vizeirdl a TOTAL ECLIPSE-hez. akkor tudatjuk, nogy az | bilentyl megnyomasara
magjelenik & képemnydn egy menu, amelynek SAVE ('S') funkcidjaval jatekalldst menthetunk, 8 LOAD-dal ('L') jdtékallast toithetunk, a
'RUN/STOP -pal peaig kiléphetunk a |atekpal (persze eldbb végig kell néznunk a robbanast) Mas pillentyl megnyomasara a Jatek
folytatodik Ha a SAVE/LOAD kozul valasztotiuk valamelyiket, a program érdekiadik, hagy TAPE vagy DISK (T/'D'), as keri-a file-navet
imax. 5 karakter, plusz & még hozzarak egy "te” kiterjesziest). A lemezre vald mentes megformazott floppyt igényel, egy allas merete 3
Dilokk

Mint mar emlitettuk a a1k célja a szeniély titkanak kideritése Ez kellemes iddtoités egy o darabig, figyslembe véve, hogy a program
szerzoi mindent sikovettek annak érdekében, hogy er nehogy valakinek sikerljon. Az ajtokst varhzsiatok védlk. nahany ajtd a
levegdben lebeg @s nem vezet horza lepcsd (egyenidral), tréfas luggdtolyosdk, amelyekedl az smber egy rassz |epésssi Iapotiyan,
(majdnem) megoidhatatlan labirintusrendszer, &s néhany nagy meglepetés... Még nem is beszaliunk az allanda vizhianyrol, & szofito
iddral @s azokrdl a mumiakral, amalysk hinelen elSbukkannak szarkalagjukbal és célbaldnek rank. Ha ezek Utan még lennének olyanck,
akik azt fontolgayak, hogy csak azén is endllban vagnak neki a jaleknak (ERDEMES!), azoknak gratuldlunk elhatarozasukhoz, &s adunk
nehany megszivielendd jotanacsot

= Induldsnal egy ajiat |athatsz a piramis oldalan. De Ishet, hogy nem ez az egyeten bejarat?! Bimos.
Misién ezen weresziul benatoinal men| &t a piramis atellenss oldalara #s ott 16]j bele az — egyeniGre
zart — ajton lévd jelbe. Az ajto kinyilik. gy mér Kl lehet jonni majd a piramisbal

» Ha olyan helyszinre érkezel, anol viz van, mindig taltsd fel maximumra a kulacsot

® Ha Gj szobaba 18psz. mentsd ki az allast (a gondolkodassal 2 |8 és & viz fogy!). majd mindent
vizsgal) meg alaposan (a platont s)

= Ha olyan targyat talalsz, amit nem lsmersz fel és nem |5 tudsz felvenni, celazerd beleldnl egyet.
Ezutan npzz korba ismét & szobéban! Ha semmi valtozds I6]] bele meg 810 golyér. Akkor falan lesz
Ugyanez az eljaras alkaimazando a falon lévé néhany abraval

# A kacskaringds, vékony fuggdfolyoson nézz a ldbad elé, mert leesel!

# \Van olyan akadaly I8, amit sem ankh-hal, sem pisziallyal nem |ehet elharitani. De nat vegul s te
wiép erds ember vagy, nem. 7

» Az LLUSION-Utveszidt csak veletienul lehet helyesen megoldani. babajobbrajobbra/eldrenissza
ligenigenigen, amesdl |ofiél. de nem meglordulval). Nicsak, egy lepes@  Maost 15 jon agy kis
meglepates, jol nézz korbe! A foidre is .

= Vannak olyan tuggdfolyosok, amelyek eitunnek, ha beiéjuk |65z, De van egy olyan is, ami eitardul
Csak le ne e85 rdla késSbb . (puska; 4 hossza eiGre. | rovid vissza as tizl}

Ma ennyi eleg is lesz nekik . Sok szerencsetl

Azoknak pedig. akik elakadiak voina valahol, vagy — nead|'isten — jobban kedvellk & kényelmet, it kovelkezik egy teljes laias |8z nem
Az 055286 varazsial megoldasat 1analmazza, csak azoket, ameiyek a leladat teljesitésahez szuksegesek a tovabbi rejlélyek felderiiese
marad|on az Olvaso feladata)

Itt vagyunk a piramis eldtt ennek a korszerl legikozlekedesi estkaznek a tarsasagaban. Mit keres ez 07! Netan valam| feladata van ..?
Zsurizzuk le Masszunk el mondjuk 8 jobb szdrnyara (ne a szamy vagen, men slakadunk a merevitBkban!), &5 setaljunk a torzse felé
Nicsak, egy ankh! Kosz Masszunk szepen vissza az anyafoldre (anyahomokra), 68 nézzuk meg & piramist, Hm, egy ajto Ez gyanus.
igy i egyszerl lenne Keruljuk meg & piramist, lesz oft egy masik is. Menjunk be és nézzunk kol Egy vizmedence (kulacsteltohss))
Bs egy zan ajto fogad minkel Igazan kuluraiatian fogadiatas az Gkor reszerdl . Elégedetienséginknek adjunk hangot azzal, hogy
belalovunk egyet az ajton levd jelbe Kinyilt, Ez késdbb meg j6l jonet. mest menjunk vissza a piramis masik ajtajanoz és menjunk be
rajta

Egy ujabb vizmedence ogad, illewe egy falon (6go ankh. Miutan falvetuk ballagjunk tovabb eszak 1sie. Egy jol berendezett szoba: faiul
fuggotolyosd, korbe egy csomo ajio. a sarckban egy kincs  meg meg valaml Miutan fsivettik a kincsel, foglalkozzunk ezzel a
valamivel egy kicsit Ha jol megnéziuk a szobal, |athatiunk egy ajlot a magasban, ahova nem vezel lapesé  Léjunk bele EGYET &
valamibe Hmmmm, de korszerl epitkezss: technika. lépcsd epult a semmiben lebegd ajidhor Nem baj, |6 lesz az meg késébb
Induljunk el dél fele. fel a lepcson Ennek csak egy akadalys van egy fal Durr| volt fal — nines fal, manstunk



Miutan atkeruliunk & kovetkezd szobaba a csomd ajtan kivul
meg egy dolog vonja magara a figyelmunket. egy pozna van a
szoba kozepen. Miutan feineziunk a plafonea, rajohetunk, hogy
nem egy egyiptomi tuzoltdcsuszaa, hanem biztonsagl eldiras a
tolvajokkal szemben = ugyanis egy kincsasiada van 8 tstején
Most sok-sok durr kovelkezik lojuk addig a poznal, amig & nem
tinik 85 2 jada le nem pottyan a foidre Miutan a kincset bezse-
beltuk, tavozzunk eszak fele a kozépsd aptén Ugyanocda jutol-
tunk, ahol a lepestt épitentuk, csak most fern vagyunk a Tuggd-
folyosan. Menjunk lovabb rajta, eszak fele

A hovetkezd szobaban lorduljunk nyugata, @8 tavozzunk az ofia.
ni ajton. Ne siessunk nagyon az atjardbol kiepve; men csak egy
platora erkezunk es esetiag lepotiyanhatunk rola A szemben le-
v6 falon agy nagy szem bamul & semmibe Mint ismen szemészel specialistak vegyuk o0 precizios musterunket (a pisziolyl] &8s Iojunk
bele sgyet Azannall aredmeny! Kacsint egyet as kozli, hogy MATOH MADE (ejtsd: mecsmed) OK (e1sd: oké). aztan sjtdzzlnk vissza
oda ahonnan jotunk Ha sz emiékezet nem lenne tokeletes, akkor didhejban: keietdei/del/a bal oldail ajan észak 85 mar on s
vagyunk, ahol a lepcsot épitettiuk kelst fela Most fagunk rajia feimenni

Mineiyt megerkezunk egy szarkofaggal talaljuk szemben magunkal, amelynek agyszarcsak kinyllik &z ajtaja es Sua Ramszesz! —
mondhatnank, de & csevegessel nem sokal érunk ISjunk bele Inkabb a mumia fejsbe. Ha |Gl céloziunk, akkor a mumia rajon, hogy
chlszeribh varni a fsltamadassal meg egy 3-4000 ével &s visszacsukja magara az ajtajat Miutan ez meglonent, menjunk a viziarolohoz
#5 toltsuk meg a kulacsunkat, A szarkolag mellett egy kincsesiadat is talalunk, aminek kifosztasa utan 8szak felé vesszuk utunkat Araz
csak vennank: egy keresatiec zafa el az utal Ereszkedjunk negykeziabra igy mar 8t tudunk maszni alafta &s kimehetunk az ajtén

Egy nyil van afaion Léjunk bele abbal meg nem volt baj. Most is natasos volt. men megint MATOH MADE feliratat kapunk. Ballagjunk
le a lepesdn bs nezzunk korbe Kelst feld agy erdekes ajit lathatunk. Meg kens vizsgalri. de nem tudunk odamenri a gt miatt A
teenad nylivanvald, BASIC-ben valahogy igy sz6l- FOR =1 TO 6 TEENDO=DURR: NEXT | Na, most mar odamshetunk. Ez a faital
kimelkeds dolog is valami varzsajld. de ankh-hal nem akar kinyiini. Hm_ hat akkor probaljuk benyomni Nem natisos AkMor esetieg
alfjunk & bal oldalara &s nyomnjuk del fele. No effect Mast mar csak egy vanans maradt, a masi cldalara aflunk, @s észak fele toljuk
Ana, magiscsak kinyiit. Talan akkor menjunk is be

Az ILLUSION-Gtvesziobe kerdliink. a piramis alagsoraban. Ez az a hely, ahol & legtobb jatekos ol szokoft akadni. A 1erképre nem
rajzaltuk tel, mert lelesleges: srdban konnyebb it most eitekintunk ar églajas meghatarozastal maert — ugy tunik az iranyld néeha
nem ezt mutatja, amit kene Tehat akkor: balrajobbrajobbraleldra 'vissza {tehat ugyanotl, ahol kijotiunk, de ne lorduljunk meg, hanam
hatraljunk!] Ha |0l caindituk a dalgokal, akkor szemben egy lepcscnek kell lennie. Menjunk fel rajta Je

5 5 Most megtudiuk. hogy mitdl hiviak ezt a helyet ILLUSION-nak
r il Ugvanis kikerultunk a Szaharaba; es KET piramist latunk Mi ez?
I | Erzekcsalodas vagy a TOTAL ECLIPSE Il beharangozo rekiam-
I I
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m
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| \ I ke! Egy bode Hoppd, csak nem egy hotdog-arus? Nem. innen
jottunk ki Viszont mintha mogotte is latszana valami 4 homok-
bar. Na menjunk csak oda  Valarmiyen abra van a homokba
rajzolva Piszioly eid, durr egyet neki Egy MATCH MADE kisere-
1ében situint, viszont a poniszamunkban jelentds valtozasok
alitak ne Mintha gy kicsd megnovekadaett voina, Menjunk visza
a bodeba Ha a szemben |évd Iepcssn felballagunk, visszakeru-
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El 5 =3 ] HAFH=- “ T<t= r=! |unk oda, ahol a kOajtol sitoltuk &s bajottunk & labirintusba.

Folytassuk utunkat tovabbra is nyugat feie. fel a lepcsokon, majd a kovelkszo srobaban tavozzunk az ajion del ftela Ez mar ismeros
nely, it mar jArtunk nehanyszor Haladjunk tovabb a lepeson nyugal felé A szobaban rogion a bejarat maeliet jobbra egy ankh-ot. iliegtve
egy kincsesladat talalunk Ezekel szeretettel be is gyljjuk A szoba tuloldaian egy trukios falat lgthatunk, ami talle megy ha lovolda:
yunk ra Csiki-csuki Egyabksnt teijgsen lényegtelan szamunkra. menjunk inkabb tovabb nyugat tele aron az ajton karesziul, amelynez
a lepcsd veret

Egy olyan szobaba erkeziunk ahol egy L alaku fuggotolyosa lathats a legtarben Aljunk & szaba kozepere &s nerzunk fal & mennyszet-
ra. Nicsak egy anknh log a piatonral |efelal Mit csinal az oft? Lojunk beis nananyat a tanokotelbe. mire lapattyan g5 mi telvehetjuk
Tavozzunk del felé, majd & kovelkezd szobaban a lepcsd alat ajton forduljunk északra. Egy nagyon kellemes relyre drkoiunk. Egy
kacskarngas tuggalolyoson kell atkecmeregnunk Egy ross: lepes #s zutty! — lepottyanunk Nezzunk poniosan a labunk elé igy bizta:
san sikerulnl fog Persze nem ar, he a kisérietezes sldn Kimentjuk ax allast

Ha sikerull kineveradnunk a kijdratan, & nyugal fela vezetd ajtan kelene tovabbhaltadnunk In azonban egy kicsit nehézkes a haladas
mer egy lépcsd alatt bukkantunk elé, es az Arkadak alan prabaljux elerni a nyugat fele vereld ajiot

Egy platéra erkerunk Ha lenezunk. egy murmiat IAthatunk az agyik lepcson alldogalni. ak kedelyesen tuzet myit mindenkire. aki
jegalabt 200D evvel fiatalabt nala lebbe a kategoriaba mi is beletartozunk) Pattyanjunk e @ piatcrol, szalagjunk & a mumia elo &5
tavorzunk a dél lalé vezsld |épcsds ajton. Egy szobaba arkezunk ami tele van mindenféle dobozokkal. a falon meg valamilyen kek
lepedd lathaté. Mi @ mand lenet e2? Késdbb meg visszatérunk ra. most menjunk tavabb del fele

Megint egy platora arkeztunk Alul semmi sincs, de velunk egy vonalban agy fuggthid veze! keresziul a2 egyik ajtotol & hoppa. hol a
masik ajt6?! Nincs masik s/t Ez a {Ugpdhid ugyanis sgy tretas szerkezet, amely a kozeppontia Korul FOROG - na persze csak akkor
ha belalovlnk sgyet. Tegyunk igy Most pontosan be kell mannunk a kozepaig, hogy ujabb elforditasnal ls ne pottyanjunk rola Allitsuk a
lepasmaretet maximumra, lépjunk eldre nagyet majd vagyuk a minimumra &s vissza sgyst Most [6junk bels agyet & hidba és rojton
kiderul, nogy |6 helyre alllunk-# Ha nem estunk le, akkor jo, tavozhatunk kelet feie az ajton (ha leastunk. loltsuk vissza az utolso
kimentatt Allast)

Anoya erkezunk, nem egy tul baratsagos hely egy hataimas fal zafja ol az utat Ez ne nagyoen gavarjon bennunket, mern amisrt jottunk
az itt van melisttunk A falon egy meghatarozhatatian 1aji madsr rajza faldlhato, alatta pedig - nem. nem a lojasa, csak egy dobor Ez
viszont slag erdexes dobo: LAjunk bels egyer, mire kozik veiunk. hogy MATCH MADE Ezért jattunk csak ide most viezont vissza kell
rr@nnunk a lovoldozds mumiahoz (nyugat/4 hosszu lepes eidre, 1 haira 85 &gy golyc a hidbadsak/eszak)




Total Eclipse

Murria Baratunk renduletienul oft all a jepcso ajaban es luzelger rank. Mincegy menjUnk {8l mogone eszax felé azon a lepcsdn
amelyiken all. Nehany ajto tarul signk, a kozépsdn kell bemennunk lsmaet egy plators arkeztunk Ha kordinézunk, Iathatjuk hogy &
tuloidalon folytatodik a folyoso, de az athalagés nem lehetseges Az akadaly lekurdésének segedeszkoze lenn talalhatd Essunk |e &
foldre. @5 1oljuk be & szekenyt & [6pcss ds a platd kozotti reshe Igy mar at lehet majd mennl a piatd folytatdsara Tavozzunk dél lelé

Kalet fele az ul el van zarva, de ha beielovunk egyet mar mehetunk is lnnen eszak fale kijutunk a piramis mMasik bejarat szobajaba (de
|8, hogy kinyitotiuk a jatek slején!) Valdszindleg a vizunk mar reg eifogyatt, tankoljunk tehat fel Menjunk ki a piramisbal, keruljuk meg,
83 menjunk be a masik bejératon. Haladjunk tovdbb a kovetke:d szobaba majd nyugat feie. fel a lépcsén A szemes szobaba
erkeztunk Egyszer mar beleiSftunk, tehat tobb teenddnk nincs vele manjunk 1ovabb fel a iepcsdn nyugat felé. In torduljunk delre, Abbe
a szobaba erkeziunk, shol & madér van felrajzolva & falra A baratsagialan fal ami sizana az utal |dGkozben eitint (nahatl], tenat,
haladhatunk kelet fele Raégi kedves ismerdsunk dllja utunkal. a forgohid. Keljunk &t rajta a szokasos madan, A hidal északi iranyban
hagyjuk el. majd a dobozos szoban 1ovAbD észak fele (kozben gondolkodhatunk, hogy mi a mand az a kek négyzat a falon) Egy ujabb
kedves ismerSssel talalkozunk: a lepesin még mindig ot &ll @ mumia Nem baj, menjunk fel megint mogatte a |gessn '

lsmat & sokajtos szobaba érkeztunk Most nem a kozepson hanem a negyediken (balrdl szamolva) fogunk bemernni. Nem kell nagyon
nagy lendulettel atszéguidani az ajton, mert megini egy plators @rkezunk, 6s ha tobbet lépunk & kelleténsl, akkot lepattyanunk
forduljunk jobbra s menjunk eldre addig, amig mellénk nem kerul a kovetkezd ajtd, aztan fordullunk be raita. Kijutottunk arra a platara,
amihez az iment megcsinaltuk az utal & szekrennyel Menjunk &1 a platé masik oldaléra, ahol & falon egy ember arc lathatd A
faltestmenyeknél megszokatt eljarast alkalmazzuk: 0junk bels egyet

Tavorzunk del feie a szobabol, majd a kovetkezd szobaban is haladjunk del felé Mumia baratunkal most natuirol latuk Ugyet sam
vatve ra, manjunk ki 8 dél fele vezeld lepcsds ajton. Elerkezen az idd. hogy megnézzuk, mi az a kek kocka & nyugati falon. Alljunk ele,
&5 nyomjuk egy deig eldre a joystick-et Hoppa! Egy titkos ajto

Menjunk ki & del fele vezetd lepcsds ajton. majd a kovelkezd szoba végeben (évd ajton haladjunk tovabb kelet tele Egy platon allunk
Essunk le rola s nezzunk korul Nicsak, egy ankh! Koszon|uk széper, slvissziuk magunkkal, A valtozalossag keduéert most egy fal
Bkadaiyozza a tovabbhaladast Lojunk ra addig, amig el nem tunik, aztan menjunk ki dél feie A kovetkezd szoba kozepén egy
medencebien viz csillog, Ereszkedjunk tenat nagykezlabra és toltsuk tell a kulacsunkat, Induljunk tovabb del feig, At a fuggotolyosdn,
majd of forduljunk eszakra fel a lepcson

Itt megint egy kis huncutsag fogad minkel. Ha lendzunk a ldidre lathatjuk, hogy egy szdnyeg zarja ol az wtal, Ha-a szonyegre ralépunk
eQy fal emelkedik ki & foldbdl es elzarna az utat Egy Wis tukkhoz folyamodunk  forduljunk kelet fele es lepjunk oda a falhoz, most
farduljunk MAJDNEM eszak fele, &s nyom|uk eltre a joystick-et Egeszen lassan araszolunk & fal mellett, de & mozgo el megsem
emelkedik ki & foldbsl| A sarokban &ll0 kincsbdal ne sokat vegyunk mert sziviohamot kapunk Az észak felé vezeid ajtan kel kirennunk
@@ vigyazzunk nshogy ralépjunk @ szoba kozepén |evG fekers négyzetrs, men visszaesunk a bejarall szoba utan| helyen levd
fuggofolyosara

]m | I‘ ‘r!i ‘1

eltakar|a a falon levd ket Abrat Na nem baj men az dbrak szet- I
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egy dobogol lathatunk. felene pedig. a mennyezeten egy zar '| | ’ 'I ‘ iE I';
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dasag. HKorulbwelul a szobor kozepebe kel iGnunk 1015 lovést

Anogy & kovetkezo szopaba Delépunk lathatyuk hogy agy fal m |H||t'

tuhan le &s elzara a kealet fela vezeld ald egy reszei, |letve (2 i % i el ) = PWT ¥ oo e el Wl = em T
1}

lovésere mar nincs szpuksegunk, az ajtén meg igy s &l tudunk |

menni. Menjunk tenat kelet fels i [ |

Ugye 5 ankh van nalunk? Akkor |o. A kovelkezd szoba kozepen HIH Ilr J | ’! ’ ’

[ | ‘ i | H i:
aj1o1  Elérkeztunk utunk vegoéliahoz! Masszunk fel a dobogd “!lm'l;i“ il rlrf“””."mhmﬂ”H”’”“li’ 1 ii[ ’
tetejére, es emeljuk fel a fejunket Az ajid |assan fairecsuszik I[N L ||,” il 1|] [ RN
Nyomjuk aldre a [oystickel. aztan hirtelen . aha off van &z a ren-

|
Akkor celoztunk jol, ha a loveseknsl a képerryd villog (ha nem, S J
Akkor nemsokara s2iviohamat kapunk) A= =% CURSE OUvEPRLCORN TP & Dirogi
Ha a szobrot sikerull megsemmisitenunk 2 milié pontot kapunk, s a program kozl, hogy az atok eiharull (CURSE OVERGOME)
Ezutan vegignezhetjuk hogy a naptogyathozas zavarralanul lezajlin majd a napocska ismet fennyal araszijs ol & Foidet

—_—

Enny. Ja, terkep is van a kovetkezd cidalon

A TOTAL ECLIPSE Amipas vallozata nem leljesen egyezik meg a C-G4-gyel, nem is sz INCENTIVE. hanem egy MICROSTATUS nevu
cég forgaimazza Az Amiga hepessegeibdl adoddan a grafika: &5 a zene: kidolgozas sokkal precizenb, de tovabbl eftéresek is
lapasataihatoak mas a kepernyo felépitése, de az imentl leyrasban emiiten (sjoiesekel alkalmaziak in s Az ranyitdshoz nem STUkEEQES
ioystick (bar hasznaihato). a jobb also sarokban tajalhato ikanokon lév6 nyllaknak megleielden, az eger segitsagevel is mozgathatjuk a

jatekost Feltunik tovabba egy uj 1argy (s, Bmely cseppet sem kannyit meg a faladatot egy zsediampa. amelyben folyamatesan fogy az
slem . Kosz!




Total Eclipse

Az alabb terhepekhez nem fuztunk kulon elmagyarazatol, (nkabb szoban gmertetnénk & (slolesekel Szamok es beldk [glzik az ajtuxa
ha peldaul bemegyunk & 27-esen. & masik 27-tel |alzen ajpon fogunk kijonni, A lepcsok telejen levo ajiok jelolese nyilvanvalo. ha a
epcsd alatt (s van ajto akkor ivelt nyil jelzi az azonositojat Egyenes nyilak jplolik & piramis Dejaratait. az egyes atarokat, illetve ha
targynal vannak, akkor azt az iranyt, amerre &l kell tolnunk dket, Az ankn-ok [elolese nyllvanvalo az altaluk nyithato ajtokat nem slonuk
kulon. A kincsesladak kis fekete negyzetes. @ vizmedencal pedig csikozva vannak (kettd a De|aratckral as kettd a masodik szinmen) A
falon levd Abrdkar is igyekeziunk hasonlckeppen feltuntetni, mint ahogy a jalekban szerepeinek Ha lovessel, lagugolassal vagy varazs-

lat megtoreseveal lekuzdhetd akadaly zarjes el az utay, yvekony vonaial iathatunk. Hm, mas nincs

otal Eclipse térkép




Jatekismertetok

JOAN OF ARC e Rainbird System/Go!

it van meg egy DEFENDER OF THE CROWN. 4 JOAN OF ARC - .agy & holgy smertebo

fraricia neven Jeanne d'Arc - nevu jatek alapotiele ugyanie egy az egyben a DOC koppin

tasa A spinvonasl mindengsstrs smelnsdett nemileg gy tenal kivaly szorakozast nyut min:

gankines, ki srerell & 10MBN8IMH KomMyeazelben [Als2000 wcade sifategial |atekokat. Beje-

lenthezes uwlan egy ks 1orienglermlecks Kezdodin Franciacrszag a XV. srizad slejan

cimmal digitalizail kepekkel egy Konyy lapjaif A Yancis kiralysag mar majd 100 éve hac- |

Dan all Angliava), es az orszagban 18les snarchin uralkwodik Francisorszag nagy [aszet

sifoglaitak ar angel seregek, Bretagne tartomany fellazast soi & Bourgonnd nerceg s

laulte a2 oisragol, &s szovetsegel Kool sz angolokkal Franmiaorszagnak nincs kitalya

Ekkor tunik fel Jeanne d'Arc hogy & meg megievd francia seregek tamogatasaval yanra

segitee ar (fu Karoly herceget — az o szerepel jatszuk a |atekban (nem Jeanne d Arc.el

Karolyat) A jatek Franciacrezag tartomanyokra oszion terhepen jalsrodid ahol rasz2io 8z a

seregunk |eleniagl heiye! A legelso feladal, hogy visszafoglaljuk az sngolokidl a francia

kifalyak 08 koronazas: varosat Heims-et Ha ez sikerul, Kirolyt unnepéiyes kerstek kozott

kirdllya koronazzak Ezutan mir lshetdsegunk van & kirilyn sidjogokkal eini — legtékeppen

adof szednl. ez ugyanis a feladal tellesiteseriok zdlogs A befolyl adokbél ugyanis zsoidos-

hadseregel toDorozhatunk amue egy NALOIUBAN ugye elag nagy szukséy van. Ez mal lehe:

ladsget nyujl aita, hogy kivenessuk az orszagbol az angolokal A legjobban & del- és a

'OZEEJTFETJCIILIIEI!.QJ lanomanyok adoznak Termesralesdn adol csak sbbai a tartomanytal

tudunk szedn), ahol a7 ossres varos francia keren van tehat sz egesz tantomany francla Az adoztatasnak |s vanmae bizonyos hatarai

mert Wl gyakor adosredesiol egyes tartomanyok esetleg fellazadhatnak llyen esetskben nanha calszerd kiralys torvénykezedt tarani
2az nehany amben felakasiiatnl Alegnagyobb osszeget egyebient a csak augusiusban beszednetd termenyads jelenti

Ha mnyag feltereieink megieisickeppen birtositottak. nekiallhatunk sereget gyljteni A sereg négy alakulatra tageinato. gyalogsdn
ijas2ok, |ovassag et luzérek A zsoidosnadsereg nagy hawanys hogy & kiralyl kincsterbol minden nonapban Wi kell fizetsl a
|arandosagukat kuionben 4 sereq feloszik, A hadjaratot snspremankusan kel folylatnic ha seregunkkel &gy angol kezen |evo

tartamanyba vonulunk De. az oft (év0 csszes varost fogialjuk s, men igy a tartomany & m kezunkre kerul, azaz a |ovdben adoztathalo
& varosok ostramanal egy Kis arcadejelleg (ep be & jalekpa hasom (sran ide-oda ugraiva kell leljutnunk a varfal tetejare. mikozben
felllrdl caunya angal bacsik sziklakal hajigainak rank vagy Szuthol ontenek a nyakunkba, mikor hogy. A sziklak elfen & pajzsunkkal

vedereznaiunk. & Szurok elol At kel ugranunk egy szomszedos letrdra. A varospa valo bejutashoz meQ viviunk is kell egy kicsit 2.5

ellenseges katonal kell felszandainunk Termeszetesen az angel bacsik s mozgolddnak idékozben, ok is ndha megtamadjan egy egy

varasunkat lyenkar mi anogeljuk a szuikol es dobdljuk a sziklakal ok pedig szépen ugrabugrainax a latrakon

Nemcsak a viiosokban akaszkodhalunk ossze az sllenagrgoel ha egy tantomanyban dllenseges sereg allomasozih (nem mindig jelzi

Okél raszlo a termepen’| o3 mi pevonulunk elobb-utdbb megtarnadnak bennunkel Ekkor egy mezdl lathatunk, amelynek két cidalan a
el ellenseges sereq sofakczoft fel (bal oldalon vagyunk mil & kepernyd falsé sarkaiban levd ket sév mutatja & szembenalld felek
Grejel er sgyabként lemernetd abbol is, nogy milyen sirln sorakoznak fel Az also részen negy ablak jelr seregunk negytaie
osoporijanak agyenkenti areel (lletve mozgatasi lehetdsageit

B Qyalogsagol a nyliskkal elorehatra udjuk mozigatni, de ne
W | romtsunk veluk senki masnak, csak ag elenséges gyalogsagnak

mert konnyen telmorzdoinatjak oket
& a7 ijaszokkal szintén elore hava mozoghatunk, |letve a negyze-
tet valasztva mydazhatunk A ceizast nem lehet alitan|, de egy kis
¢ = R Tema gyakorlattal mar egészen biziosar mep tuojuk allapitani hegy kb
|} L nova fognak tuzelnl, tehar csak meg szl varmi wmig az elienseg
4o 2oy | #ISe1al 8116 A4 pontta — aztan durt nekik

e v Lt - | ® a lovassagol csak elore tudiuk mozgatre, G dllenseg gyalogsa

- I'?’-*- i gat es [|hsrait #lsopra loviagham caljaira hasenaitaiosk igazan

im-_iu_l .i'h\';;,.m-fsg ":}E&?". i n!“”r. o] Bibawrne Tl G gath e st d - Tulde npilabial g ot

; celonatunk A rnegysel vl asaval luselfelunk Elenzegel e
‘:k g L 5 al urfgedunk a |'-'-!9"—'-'H‘4"l' sofelelie. (TiEl aronngl glvesrul, 81 82
"-;l- at el i ‘ﬁ _ﬁ sElEguNnk legholaRusebl (@kie AharcuaE az gaszoknal il s
S - : degyuk tigyelamboe nagy ha domboldalon heiyerkednes sl akkor
LN B el a roppalya mugasabt praz tavolablia logunk fuzeln
A nelyes strategia az utwozetben az Na Devaiuk az elenielel g letank satainak allitsuk & gralogsagurikal egy kicsit eldre (hogy a
tamadas fennekadion iajtuk) ar agyuval bombazgassck deel mad ha koeelebib erek Nyissunk tuZe! a2 javzokkal 15 Ar ellenseg — ha
waig Treg nem semmisuil meg lennakad a gysiogsagunkon Ekkor Inditsunk Jovasrohamot Ha nem voll sikeres &2 tem &5 &2
ellentel meg mindig erosebd nalunk, akkor gyorsan tinjunk o 4 csatatendl @ Kepernyd aljan évs nyil valasstasaval mernt & mi
sefegunket fogjak felmorzsalm Egy ids mulva az ellenseges sereg ugyls megtamad|a valamelyk kozeiDen takvo varosunkat oit maja
szTepan elverezingk
Osszecsapasoh eseten egy ks szerencsevel loglyul etheluk az @ lenteges hadvezarewel s shiket I&vanyos korulmenyes kozon
lefejeztathetunk Igy legalabib mncs 10DD gond veluk — mert egyenkent megszoknek g Qragar. aztan Nozzak az u| serage!l
Ugyancsak ossyecsapasok eseien loiduihat elo, hogy &gy ango! lovag kihiv bennunks! pandaoalra (akaressk s levag tormna a DOC-
ban) Ez egyebkent a program egyik IBQ|o00an sikerit alcade-része. B lovak mozpdsanak animandgja szinte tokéimtesnekl mongnad
Paiba; éseten netany kedves ks ez muszer (pallos toiss Surogany. csatacsileq) mOzul W kall vElasrianunk Mmelyikkel Aksrunk
kuzaen atan mas hpoihatuk e egymast az ellangfells
A |atek arcade-reszel vegig digializall natterek 28 zajlanak. mikozben ugyancsak digitalizalt csataza) a5 'agalomkiaitas hallatszik
Bar mindig ugyanay Az animalt sprte-ok s eleg 10| sikerultes wulonosen latvanyos a |ovag: parba) Egy ISronyu része azert van a
Jatgknak. ha valah veqg sk jatszan agy feles atekol annak Bjaniuk nogy keszitsen maga melle sok-30k tuldugQe gyanan! stolgalo
vaitat, mern a7 5-10 masodpeicenkent teinangza vomDitaszo meg & legerdsenD idegretienet (s a7 Amokiulas natarara sodolia B8Ry 34
Oras |Abes m02bied
A JOAN OF ARC szamos WOVADD YESIE1 0l Neim esen 70 A2 IMént smenataoben &mMinek 1obD OmE & van egyres2t mundiart it van a g
vege es ellogy a hely masreszl eveink szenm a CoV 2. szamaban owlobeiben | egy részletes leaaat tagunk kozain rola Addig is
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Jatekismerteto

FALCON e Spectrum Holobyte

Hm, hét ez egy repuidgepszimulacid (GAr #2xél meg Nem tul sokal
mondtunik |} Hogy milyea? MNem rosiz. nam rosss Taldn valamit
arén elmondhat rola az & teny, hogy 19688-ban er a piogram nyere
gl az amurikal Software Publisher's Association (Software-terjesoM
Szerverete) abszolut kategorimaban sr Ev legjobb jMéka cirmst
Ez gzt jelenti nogy maguk a jatekiorgalmazs nagyagyuk (US GOLD
OCEAN stb | iteltek egy Spectrum Holobyte nevu ismerellen kishal
programjal ez 1588 oOsszes [Aleka kozul & J8Q|obbnak Kammentar
taldn nem szuksages . Egyébkent ax USAF (LISA Leglero) 8 megya
sarcita 4 programol. 8s ezen gyakorlatoziala lesndd vadaszpiatan

Ezt a megtiszield cimet nem az Amiga-verzio ardemeite ki hanem a
Macintosh (I-n &5 az 1BM PG ATn fulo valiozat A szaksaio es a
szakemberek sTuperlativuszokal zenglel ... 8 program egysiefien
maga a lokely! meg tasonibeat "Tokély?! Micsoda marhasag ez ift. kéram?! gondoinanik a Spectium Holobylenal, met az
Amiga-verzio placta kerulese: az eredst program hal honap TOVABBI felesziese elozte meg Tehat 1588 legiabb jatekprogram|an imeg
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A Soundtracker V2.3 lehetdsegei

lendl — letorll a neki nem tetszo demokat, szukségte-
lennek itelt hangszereket, aztan ramasol|a sajat takal-

A Soundtracker az egyik legkivalobb zeneszerkeszté | manyait

program(csalad). amely lehatdvé teszi az AMIGA fal-
hasznaldinak a gép hangadontsdgainak legteljesebb
kihasznalasal. Tobb valtozata is ismeretes. amelyek
~ lermeészetesen — teljesen kompatibllisek egymas-
sal, nehany szolgaltatasban térnek csak el Hazank-
ban altalaban 3-4-5 lemezen férhetbek hozza. anol
fuggoen, hogy azok az uriemberek, akiknek a kezén
keresziulment, mit toroigetiek le a demokbol, a hang-
szerekbol, effektekbdl. Az elsd (ST-00) lemezen talal-
hato a foprogram, a kész zenék és demok, illetve

esetlegesen - néhany angol nyelvid infarmacio a
programrol, a lobbi lemez a hangszereket és effekle-
ket tanalmazza

Az alabbiakban a V2.3 verzioval foglalkozunk, azon
kezenfekvo okbal kitolyolag, hogy pillanatnyilag — a
V1.0-n kividl — ez all a rendelkezésiinkre. Az enngl
elmondottak dond Gbbsége azonban a legiébb ver-
Zional Is Igaz

Arra a kérdésre, hogy mire képes a program, tomon-
datban kb gy sz0l a valasz szinte mindenre. ami
egy |0 zene elkeészitésehez szukseges

Nezzuk, hogyan is dolgozik a Soundtracker. A prog-
ramozasa majdnem leljesen ikonvezerelt az egyes
uzemmodoka! a nevuket tartalmazo felirat valaszia-
saval igenyelhetjuk. a rendszerparaméteraek ériekeit a
melletiuk allo nyllak segitségével novelhetjiik llietve
csokkenthetjuk A billentylzetet csak a megszolaltat-
ni kivant hangok kodolasakor illetve nehany specialis
esetben kell hasznalnunk

A Soundiracker nem kottaba begepelt hangjegyekbdi
dolgozza fel a zenet (mint pl. a C-64-en jol ismen
Music Shop). hanem a zongaraklaviatGraként miko-
do billentylzetrdl fogadja az adatokat Az egyes
Utemekel 64 darabos csoponokba szervezl Ezek az
un PATTERN-ek. amelyek angolul ugyan mintat
jelentenek, de mi az érthetoség kedvéen panelként
togunk rajuk hivatkozni Egy panel tehat 64 itembol
(2 4 csatornan egyszerre megszdlalo hangokbal) all
Ezekbol a panelekbdl epithetd fel a kesz zene a
legyanott paneleket - a hozzajuk tartozd azonosito-
szam segilsegevel a kivant sorrendbe rendezzuk
Ha esetleg a zene ismeliGdo elemet tanalmaz, csak
az azt tanalmazo panelre kell ismeét hivatkoznunk

Minden egyes panelhez hozzarendelheto egy kulon
hangszer(SAMPLE)park. amely 32 hangszerbdi vagy
effekibol allhat {(a V1.0 verzional csak 16) Megjegy-
zendo, hogy a digitalizalt szoveg- llletve hangeHfekte-
ket is “hangszer™-keni teszi hozzaftérhetévé a prog-
ram. A hargszerek és etfeklek az ST01-5T04 lemeze-
ken helyezkednek el Az eredeti lemezeken kb. 4-500
hangszer volt talalhato, de hogy melyek voltak ezek
azlt mar csak azok tudnak megmondani. akik a prog-
ramot keszitettek A lemezek ugyanis kisse kanyar-
gos uton kerulnek el a tulajdonosokhoz’ ki-ki — velet

A Soundtrackerben megszerkesziett zene a munka
betejeztevel ketfele formatumban maenthetd el az
egylk a Soundtrackerben visszajalszhato forma, a
masik pedig egy zenemodul, amelyet sajat (jaték)-
programjalnkban felhasznalhatunk

Fontos megjegyzeés a program a parameéterek
aktualis enekének figyelembevételevel dolgozik, tehat
azt veszi érvényesnek, amely az adott helyen utol-
jara be lett allitval Ha példaul egy pozicichoz taro-
zo panel (ld kesobb) azonositojat atdllitjuk és egy
masik poziciora lapozunk, akkor lejatszaskor nem az
eredetileg meghatarozott panel fog megszdlaini,
hanem az, amelyiknek az azonositdjat az imént beal-
liottuk

Ennyit eloljaroban a Soundtracker lehetdségeirdl,
most nezzik reszletesen az egyes funkciokal A
program hasznalatat egy zene megszerkesziese koz-
ben fogjuk bemutatni, igy valoszinlleg érthetSbb
lesz

Bejelentkezés

Bejelentkezéskor a kepernyo kozepe tajan megjele-
nik @ program neve és verzioszama, alaita pedig a
bacsik (alineve. akik elkovetiek a Soundtrackert.
Ezen a reszen a késobbiekben egy 23 csalornés
spektrum analizatort lathatunk. llletve toitéskor It
jelenik meg a lemezen lévé kész zenék menuje

A vezeérlés az eger segitségevel torténik, amellyel egy
nyll alaku kurzort mozgatunk a képernyon. A kurzor
szine lajekoztat bennunket arrdl, hogy a program
éppen milyen Uzemmadban dolgozik

e Szirke parancs-mod Ez az alapallapot, valame-
lylk parancsikont kerhetjuk, parametert valtoziatha-
tunk vagy — ha van aktualis hangszer — a billentyd-
zel hasznalataval zenélgethetunk

e Kék szerkeszt6-mod Az EDIT vagy a RECORD
lkon valasztasaval erhetd el ilyenkor nyilik lehetésé-
gunk az aktualis panel szerkesziesere, azaz a billen-
tyuzetrol erkezd adatokat a program megjegyzi
Parameéterek valtoztatasa lletve parancsikon valasz-
tasa Is lehetseges de az utobbl esetben a program
kilep a szerkesztd uzemmadbol

e Lila Input-mod Akkor kapjuk, ha a SONGNAME
vagy a SAMPLENAME feliratu sorban llletve a szer-
keszto-teruleten megnyomjuk az egér bal oldall
gombjat, vagy olyan parancsot akarunk végrehaijtani.
amelyre a Soundtracker megerositest keér (pl valami-
lyen torlesi mdvelet) llyenkor a program valamilyen
adal begepeleseél varja a billentyuzetrdl (a zene llelve
a hangszer neve vagy a panel sorszama) vagy pedig
valaszt akar egy ARE YOU SURE? YES/NC kerdesre
{talan mindenkl rajon magatél hogy ez mit jelent. |



e Zold: lemezmuvelet-mod A DISK OP. ikon alme-
nujének kivalasztasa utan kaphatjuk, azt jelzi, hogy a
program a lemezegyseggel kemmunikal

« Piros a program irasl/olvasasi mivelet kozben
valamilyen blzonytalansago! vagy hibat eszlelt. Ha
hiba tortént a DISK STATUS sorban jelzl a hiba okat
(normal esetben ez ALL RIGHT — minden rendben)

e Sarga: play-mod. A program a teljes zenet vagy az
aktualis panelt jatssza.

A szerkeszies megkezdése elott hajtsunk vegre egy
CLEAR utasitast: vigyuk a kurzont a CLEAR feliratra,
es nyom|uk meg az eger bal oldall gombjat (a kdvet-
kezOkben is igy tonénnek a kijeltlések) Ez torll a
memariaban leva zenét, a hozza lartozo parameétare:
ket es a panel szerkesztese kozben hasznalt putfart
— azaz alapallapotba allitja a programol

Ezutan adjunk nevel a keszuld munek vigyuk a
kurzort a SONGNAME feliratl sorra, kivalasziasa
utan gepeljuk be a kivant nevet, majd nyomjuk meg
az ‘Enter’-t

Ha a programot elGszar hasznaljuk, akkor javasolt a
SUNDAY EVENING NIGHTMARE, a LAMER SYMPHO-
NY vagy egyszeriien az IDEGROHAM SZONATA elne-
vezések hasznalata — igy produkcionk végeredme-
nye meglehatds osszhangba kerul a cimavel

A hangszerpark kivalasztasa

A szerkesziést a hangszerpark osszevalogatasaval
kell megkezdeni. Mint mar emiitettuk, egy panelhez
osszesen 32 hangszer (SAMPLE) rendelhetd hozza
(Mozar-nak mondjuk konnyebb dolga volt azzal az
egy zongoraval). Szerkesziés kozben az azonosito-
jukkal hivatkozunk rajuk, hexa 00006l 001F-ig
{természetesen nem kotelezd mind a 32 hangszerhe-
lyat kitGltenunk). A hivatkozas a default hangszerre
vonatkozik, amelyet a SAMPLE felirat melletti nyilak
hasznalataval jelolunk ki A default hangszer neve és
az azil tadalmazo lemez azonositoja &8 SAMPLE
NAME felirat mellett lathato

A hangszerekre a decimalis azonosiojukkal hival-
kozhatunk A valasztas a PRESET felirat melletti
nyllak segitsegével tortanik, az azonositd valtoztata-
saval a SAMPLE NAME felirat mellett is folyamato-
~san megjelenik az aktualis hangszer neve. Ha a
hangszert hasznalni akarjuk, akkor valasszuk a tunk-
ciok kozll az USE PSET feliratol. Ekkor a hangszer-
hez larlozo parameterek betoltcdnek a memdriaba
(System Regquest felirat kéri a megfeleld lemezt a
meghajtaba). es automatikusan hozzarendelGdnek a
hangszerpark akiualls azonositohoz azaz a
SAMPLE mellett allo értékhez Ha a hangszer mar
agyszer be len toltve a memoridba, akkor a klaviatura
segitsegevel mar zenélhetunk is vele.

Neézzunk egy konkrétl peldat tegyuk fel hogy a 023,
045 es a 114 azonositoju hangszert akarjuk a meg-
szerkesztendd zenénk hangszerparkjaként alkalmaz-
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nl, Allitsuk a SAMPLE melletti szamol 0001-re, a
PRESET maelletth 0023-ra, és valasszuk a USE PSET
feliratol. A 0023 azonositdjl hangszer betoltadik
lemezrol es hozzarendelddik a SAMPLE 0001 hang-
szerhez Leptessuk a SAMPLE érnékét 0002-re, a
PRESET mellettit 45-re.. es igy lovabb. Ha szutan a
SAMPLE érteket visszaallitjuk 0001-re, akkor a prog-
ram a 023 azonositoju hangszerre fog "gondoini”

A program allanda nyilvantantast vezet arrol, hogy
milyen hangszerek allnak rendelkezésre, igy tehat ha
toriunk egyet, akkor nemcsak a hangszen tartalmazo
lemezt keri a toréshez, hanem az ST-00- is, hogy
modositsa a nyllvantartast Ugyanez tonteénik a hang-
szer atnevezesenegl is. vagy — azoknal a verzioknal,
amelyekben beepitett digitalizalo rutin is megtalalha-
16 — U] "hangszer -ek krealasanal. A V2.3 verzioban
nincs digitalizalas| lehetoség,

A SAMPLE alatti feliratok az aktualls hangszer
nehany sajat jellemzdjet tartalmazzak (a nyllakkal
ezek |s dllithatcak).

A VOLUME azt a hangerot jelzi hexa 0000-tol D040-
ig. amellyel a hangszer megszolal (0040 a max.
hangerd, 0000 eseten csend honol a hangcsator-
nan).

A LENGTH a hangszer-adatok teljes byte-hosszat jel-
zl hexadecimalisan Ezt hangszernel nem celszerl
allitgatni, men esetleg meglepetesek érhetnek ben-
ninket: ha noveljuk. megszolal az utoljara hasznalt,
az aktualisnal hosszabb hangszer lecsengese, ha
viszont csokkentjuk, akkor elveszti csengesét. Jol
hasznalhato viszont digitalizalt szovegeknel, amikor
pl csak a szoveg elsG részél akarjuk megszolalatni
{persze egy darabig eltart, mig beallitjuk a pontos
eraket)

A REPEAT egy ismetlesi tenyezo, ami azt hatarozza
meg, hogy a hangszer adatok REPLEN-ben mega-
dott hossza - a LENGTH-ben megadottak elhang-
zasa utan - hanyszor Ismétladjon

A REPLEN az ismetiendd byte-hossz, aml ene-
lemszeriien — maximum a LENGTH utan allo eriékig
terjedhet. Ha hangszernél alkaimazzuk — optimalis
beallitas eseten a daoromb hangjahoz hasonld
hatast erhetunk el vele (dob tipusu hangszereknél
kevésbé hatasos) Ha a “hangszer” digitalizalt
szoveg akkor - LENGTH =REPLEN esetében — a
szovegel leljes egeéeszeben Ismetelhetjik. vagy
— LENGTH = REPLEN esetében — a szoveg elhang-
zasa utan a szoveq eleje ismetiadik

Ez utcbbi ket |ellemzo enelmezesél a kesdbblekben
egy kicsit tovabb boncolgatjuk. mert mukodesuk
meagereésehez meg tovabbi Informaciokra van s2uk-
ségunk a programrol

Miutan befejeztuk a hangszerpark kivalasztasat, mar
nekl is kezdhetUnk a keészllo zene egy panel/ének
megszerkeszieséhez
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Panel szerkesziléese

Egy igazan |6 zene slkaszitésenek alapja az egyes
elemeknek (panelek) a preciz kidolgozasa Ehhez a
Soundtracker kivalo és egyszerl lehetdseget biztosit

Egy zenehez Gsszesen 64 panell szerkeszihetlnk,
0000-0063 azonositoval (termeszetesen mindegyliket
kUlén hangszerparkkal szerelhetjuk fel). amelyeket
tetszdleges sorrandben (akar Ismételve is) szolaltat-
hatunk meg. Az Osszefuzesukre a program 128 un
poziciot (POSITION) biztosit Ezek a poziciok hata-
rozzak meg a zene végleges formajat, ugyanis a
legyartott panelek abban a sorrendben szolalnak
meg, ahogyan a poziciokhoz hozzarendeljik Gket
(lehat elgszbr az elsdhoz rendelt panel, azlan a
masodikhoz. . és igy tovabb). Egy panel hozzarende-
lese egy poziciGhoz hasonloképpen tarténik, mint a
SAMPLE tunkcionall a POSITION szamlalojat 0000-
ra alinjuk. majd a PATTERN szamialdjan beallitjuk
annak a panelnak az azonositojat, amely eloszor tog
megszolalni. Ha a POSITION szamialdt 0001-re lép-
tetjuk, akkor a program megjegyzi, hogy melyik
panel szolal meg eloszor

Ez persze még nem eleg. a PATTERN alatt levo
LENGTH azonositd tartalmazza a zene aktualis hasz-
szal, pozicibkban. Ez azt jelenti, hogy lejatszaskor
(PLAY) annyi pozicid szdlal meg, amennyi a
LENGTH-nel be van allitva. Ha tehat azt akarjuk,
hogy PLAY parancsra a 0000-0016 poziciokhoz ren.
delt panelek szolaljanak meg, akkor a LENGTH éré-
ket DO17-re kell alltanunk

Ce egyenidre meg nincs mit lejatszanunk, terjunk hat
vissza a szerkeszteshez. A panel szerkesztesenél glo-
sz0r is meg kell hataroznunk, hogy melylk azonosino-
val jelolt panel lesz a munka targya: vigyuk a kurzor
a keparnyd also reszare, click-mouse utan lilara szi-
nezddik, és a rendszer varja a — ket decimalis szam-
jeaybdl allo - azonosito begepelesél Ez a s2erkesz-
titabla felett, a DISK STATUS felirat eloint alld ablak-
ban fog megjelenni. Mint mar emlitettuk a program
64 db panelt kepes felismerni, tehat a megadott ének
00-63 intervallumba kell, hogy essen (ha 63-nal na-
gyobb szamot adunk meg. a program nem zavaral|a
magat a lelhasznald hibajatol: kivon az enékbdl 64-g1
os az eredmany altal azonositott panelt teszi aktualls-
sa)

A kepernyd also reszeén levd szerkeszid-lerlleten lat-
hatoak az akiualis panel adatal. Ez a terllet 5 aszlop-
ra van felosztva az elsd oszlop az ulem sorszamat, a
tobbi a négy hangcsatornan megszolalo hang kadjat
|elzi

Az oszlopok a szerkeszio-terulel kozepen egy szurke
szinl szerkeszio-sorral vannak félbevagva Ez a sor
tanalmazza az aktualis, azaz eppen szerkeszthelo
Utemet Az egyes Utemek kazoll — egyenkemt — a
‘' és a | blllentydkkel mozoghatunk felle. a
gyorsabb mozgast az 'F6-F10° billentydk segitik

Amiga

F6 a o0 utemre all
F7° a5 utemre all
‘F8 :a 31 utemre all
‘Fg ad47 utemre all
‘F10' . a 63. (Qtemre all

L B BN

A sor elejen lathatd egy piros szind négyzet, a
szerkesz1o-kurzor, aml meghatarozza, hogy az adon
hangcsatornan megszolald hang kodjanak melylk
reszel valtoztathatjuk meg A szerkeszto-kurzornt a
»  iletve a '« ' DbillentyUkkel tudjuk jobbra/balra
mozgatni. Ha valamelyik csatornan a hangkodot atja-
vitortuk, akkor a kurzor automalikusan a hangesator-
na kavetkezo Utemére léep. Ha az Giemben tovabbl
valtoztatast akarunk, akkor a kurzon a kurzorbillen-
tydk segitségével vissza kell léptetnunk az utemre

Zongora uzemmod

Most mar wdjuk, hogyan kezeljuk a szerkesztol,
valasszuk ki tehat, hogy melyik hangszerrel akarjuk
az elsd hangot megszolaltatni Ez a SAMPLE para-
meterének beallitasaval torténik Ha az adont hang-
szert mar egyszer betoltottuk a memaoriaba (hasznal-
tunk mar vele kapcsolatban USE PSET parancsol), a
billentylzet segitseégevel lezslrizhetjik milyen hango-
kat lehat vele kicsikarni A billentylzet mintegy ket
okiavos zongoraklaviaturaként Uzemel, az alabbi fel-
osztas szerint (D-1 az els6 okiav d hangjat, F#2 a
masodik oktav fisz hangjat jelenti; tovabba megje-
gyeznenk, hogy a hazankban h-nak nevezett hang
angolszasz teruleten hasznalt megfelelsie a b)

C-1 ="y cC-2 Q
C#1 5 C#2 -2
B-1 x 0.2 ‘W
D#1 D Dz -3
E-1 = ' E2 - 'E
F-1 'S F-2 ‘R
F#1 G Fa2 ‘5
G-1 - ‘B! G-2 i
G#1 — H G#2 (3
Al - 'N’ A.2 — R
A#1 ‘J' Agz - T
B1 — M B-2 '

A harmadik/negyedik oktav is az Imenti blllentyukkel
erheto el. ehhez azonban az 'F2' funkciobillentylvel
megnyomasaval at kell valtanunk rajuk. Az elsd/ma-
sodik oktavhoz az 'F1' megnyomasaval térhetink
vissza Egyes hangszereknel csak az elsd ket oktav
hasznalhato, masoknal viszont belép egy otodik is,
ilyenkor az 'I'"O'P''8.'9°'0" billentyok meg-
nyomasa is hang megszolalasat fog|a eredmenyezni.
Figyelem! Csak akkar kapunk hangot a fentiekben
emlitett billentylk megnyomasara, ha a szerkeszig-
terlleten lévd plros neagyzel valamelylk hangosator-
nahoz tanozo hangkod legelsd karaklerén all! Hogy
mien? Erre a kovelkezo resz ad valaszt
ifolytatiuk)



VIRUS!

Ha valaki egy Amigat vasarol. ala-
laban a legtobb kellemeatlensegenak
okozoi a virusok lesznek ( .na meg
persze a nemet nyelvl gepkanyv,
azokkal a szornyl kifejezésekkal)
Hm, hat mik is azok a virusok? Tu-
dis bacsik mar pontosan definial-
tak, valahogy llyen formaban a vi-
rus olyan program, ami a szamilg-
gepen furg programol — a lelhasz-
nalc akarata ellenére — nem meg-
felela iranyba terell, vagy a program
fitasar gatolja. Ez meglenetdsen al-
talanos megfogalmazas, viszont eppen ugy lgaz az
Amiga-virusokra, mint a Bundeswehr (az NSZK had-
serege) IBM nagyszamitogépein terjedd virusokra
(tavaly eleg Ildegesek is voltak a NATO tabornok
bacsijai, men egy lelles haldzatukal tonkretette a
"wirustertozes”)

Hogyan "keletkezik' a virus? Mivel ezek is tulajdon-
keppen programok, a valasz kezenfekvg: valakik irjak
Oket. Ezek a valakik rendkivil vicces kedvil eldle-
nyek, akik programozél tudasukkal masok ldegosz-
szeroppanasat segitik eld — bar bizonyara nagyon |6
poennak tartjak a dolgol. Ez egy olyan kallberl sza-
mitégepen, mint az Amiga, még csak-csak elmegy
valahogy (maximum nem tudunk jatszani egy jatek-
kal), de amikor egy olyan nagyszamitogépes adatal-
lomanyt tesznek tonkre, amely egy nepgazdasagnak
komaly millioiba kerult, akkor mar egy kicsit fa-
riyarnak tinik ez a humar

Mirmt mar emlitettik, a virusokal nagyon huncut ba-
csikak irogatjak, aklk altalaban viccesen s konstrual-
jak meg azokat It van peldal a FRIDAY 13TH (Pen-
tek 13} virus, ami IBM PC-ken tarjed: ez a setup-bol
olvassa az aklualis datumot és minden alyan honap
13-an. ami pentekre esik, kozli a felhasznalokkal,
hogy ma nincs szerencsejuk es nem dolgozhatnak
Hasonlo alapelven miukédo, bar az eldbbingl anal-
matlanabb virus hozta a szivgdrcsot az NSZK ne-
hany programozojara 1987, december 24-én, aklk
meghokkenve laltak. hogy delutan a monitorukrol
eltunik a programjuk es egy karacsonyla jelenik meg
rajta, a kovetkezo kiséraszoveggel "KEEP SMILE!
IT'S CHRISTMAS!" (Mosolyog|! Karacsony van!). Jo
vice volt..

De terjlink vissza e kis kitero utan az Amiga-virusok-
ra. Az Amigan letezo virusok az elobbiekhez kepest
annyiban analmatlanok, hogy “minddssze’ csak a
programol nem engedik futni (bar en mar hallottam
olyat, hogy valamelylk |atek a HighScore-tablanal
beirasi engedelyt keér, es amikar a gyanutlan felhasz-
nalo lekapesolta az irasvedot. a program mindan to-
vabbi nelkul leformazta a lemezt - de hat ez valoszi-
nuleg nem virus, hanem valamalyik cracker "trefaja
volt). Gyanunk, hogy Amiga-virusokat azok a crac-
kerek irnak, akik nem elegednek meg azzal, hogy a
nevuket illetve uzeneteiket irjdk a |atekok demoiba

IS

A virusokkal egyldosek az un. virus-
killer vagy antivirus programok,
amelyek megkeresik #s leszedik
lemezeinkrél a "korokozokat”, mar
amelyiket azonositani tudjak. A
legismenebb llyen viruskiller a
Virusx. Tobb valtozata is Ismeretes,
men a gyand folyamatosan — az
ujabb virusok meg|elenésével tssz
hangban - fefleszti a programot.
Allalaban ez az az elsO program,
amit egy ujdonsult Amiga-tulajdo
nosnak fel KELL vennie, ez biztos
vedekezest jelent a legelterjedtebbek ellen. Kezelése
abszolit nehézségmentes a program a képernydn
megjeleniti, hogy mely virusokat képes felismerni,
majd kerl a lemezt, amelyen virusra gyanakszunk.
Ha a lemezzel gondak vannak, akkor kdzll. hogy mit
talalt as érdekicdik. hogy hagyja-e figyelmen kivil
vagy le kell-e szednie. Hmmmm, praktikus... Nem is
foglalkozunk vele tovabb.

1888. majus végen egy u] harcos érkezett a virusok
ellen felvonult seregek taboraba a DevWare softwa-
re-haz altal forgalomba hozott Anti-Virus-programcso-
mag. Ugy érezzik, ezzel kissé bdvebben kell foglal-
koznunk, mivel — a meg|elenésl idobdl kifolyolag —
korulbelll mostanaban kezd elterjedn! hazankban

Az Anti-Virus akaresak a Virusx — On public
domain (koztulajdon) software, ami azt |elenti, hogy
korlatlanul masoclhato, a programo! nem vedi sem
masolasvedelem, sem a terjesztbl copyright-jog
$39 95 illetve £24.95 togyasztél aron kerult forgalom-
ba (bar artadl nem tartunk. hogy valakinek is megva-
sarlas utjan kerGline binokaba — majd megvarjuk
mig bejon az orszagba, aztan lemasoljuk). A prog-
ram jonehany utllityt tartaimaz, amelyek muikodesét
az alabblakban ismernetjuk

Az Amiga-virus ketell fegyver. vagy a lemez boot-
blokkjaban van kavarodas. vagy a virus magaban a
programban “lopozik be” a gepbe. (Ez utobbi viruso-
kat — a mukodes elv alapjan — "trojai falaé” neven is
szokidk emiegetni ) Ennak meglelelGen az Anr-Virus
is e ket szempont alapjan keresi a celpontjait

Az elso tegyver az arzenaljaban a vCat. Ez tulajdon:
képpen eqgy adatbazis, ahova a programjaink boot-
blokkjait kell beclvasnunk A dolog rendkivil egysze-
ruen zajllk. meg kell hataroznunk a kivant drive-ot,
beraknunk a lemezt és a SAVE funkciot kivalaszia-
nunk Ha a katalogusba beleptetett disk a kesobbiak-
ben hasznalhatatianna, “fertczofte” valik. a hibas
bootblokkokat a RESTORE funkclo segitsegavel visz-
szaallithatjuk. A beleptetert blokkok egyebkent alfa-
betikus — vagy egyeb mas — szempont alapjan sar-
ba rendezhetdek

A vinstall opcionak ketfele vallozata is megtalalhato a
programcsomagban: az sgylk magaban a vCat-ben
talalhato forma, a masik pedig egy onallo program




Mindkettc egy specialis bootblokkot hoz letre az
altalunk vizsgalt lemazen, ami azt eredmenyezi. hagy
lolteskor egy masodpercen belul megjelenik az Anu-
Virus-kepernyd (ld. kep) Ez jelzi hogy a lemez
"tiszta”. Ha a vinstall-al kezell lemez tollesekor nem
jelenne meg a kép (vagy zavarossa valna), akkor
vagy Ujabb "tentdzésre” vagy eqy le nem kezeit virus-
ra kell gyanakodnunk

Ha a vinstal-al levedett lemezen virust talalunk, akkor
azt a vReboor-tal kipucolhatjuk, majd egy ujabb boot
kovetkezik a berakott Workbanch-disk-rél

Mint az eddigiekbdl is kiderul, a vinstall CSAK
AZOKNAL A GYARI LEMEZEKNEL hasznalhato
amelyek nem hasznaljak a bootblokkot masclasvede-
lemre, ilyen esetben csak tonkretennénk a progra-
mol. Ha nem vagyunk blztosak benne, hogy a leme-
zen standard bootblokk van, akkor olvassuk be
elobb a vCat-be, hogy ha megis elrontanank a
vinstall-al a programot, akkor a kar helyrehozhatd
legyen Ez a megallapitas termeszetesen csak a ma-
solasvedelt gyari lemezekre vonatkozik (a hazankba
bekerulo programokrol ezeket altalaban mar a crac-
kerek lebombaziak)

A vCat egy maslk funkcioja a VIEW, am| megjeleniti a
lemezegyseg(ek)ben levo lemezek boaotblokkjait Ket
tovabbl opcio segitségével egy, a vCar-be mar belep-
tetett bootblokkot byte-onként osszehasoniithatunk a
kijelolt lemezegysegben levo diskkel, illetve egy stan-
dard Amiga boolblokkot installalhatunk ra

Amig a programot hasznaljuk, egy vCheck nevl utili-
ty lut a hatterben, amely folyamatasan tesztell azak-
nak a lemezeknek a bootblokkjait, amelyeket bete-
szunk a meghajta(kjba Ha a vCheck olyat talal, ami
nem standard vagy a vinstall altal feltett bootblokk, a
kepernyon figyelmezteto felirat jelenik meg

A vTrojan szolgal a “trojai falo"-tipusu virusox ellen
vedekezesre Leheldve leszi egy file(rész) egy file-
csopor vagy egy egesz lemez lllelve winchester ada
tainak analizalasat Ha az Informaciot mar egyszer
beleptettuk a vTrofan-ba, akkor a kesobbiekben el-
lendrzési celbal visszahivhatjuk Ha egy llyen ossze-
hasonlitasnal a program eliérest eszlel, valaszinlleg
virus van az adatokban

A vTrofan ketfele lehetoseget Kinal a file-ok vizsgalata-

ra; az elso gyors, de nem tul melyrehato, a masodik
alapos, viszont lassu (egy teljes disk vizsgalata péida-
ul 5 percig is eltarthat). Ha valamelylk modszerrel a
program analizalta az adatokat, akkor jelzl, hogy mi-
lyen eltereseket talall

Megjegyeznenk, hogy ennek az utllity-nek a
hatékonysagal nem tudtuk kiprobalni, men egylk
lemezlnkon sincsen “trojal fald” (de kar, pedig
kolcsonadnank mindenkinek!).  wviszont  egy
NORTHSTAR-ral vagy egy H.C S -szel szivesen szol-
galhatunk.

Bar a DevWare penzvissza-garanciat kinal minden
olyan felhasznalonak, aki olyan virust tud mutatni,
amely az Anti-Virus szlrdjen atjutott, ez megsem |e-
lenthet biztonsagot neklnk, mern egyrészt a progra-
mot valoszindleg nem megvéasarolni, hanem lemasol-
ni fogjuk, masreszt néhany kifogasunk is felmeruthet
vele szemben:

e a vCheck nem azonositja a virusokat, csak azt
allapitja meg, hogy standard vagy vinsrall ahal feltent
bootblokk van-e a lemezen. Na és mi van akkor, ha
eredetileg valamilyen specialis bootblokkja van az
adott programnak, és az fertdzodik meg virussal.. 7!
e a vTroyan — a gyarto szerint — védelmet nyujt a
legujabb tipusu virusok ellen is. Ez lehelseges. de ha
valakinek van mondjuk 100 lemeze, akkor az szora-
kozzon 10 orat a monitor eldn, csak azernt, mert llyen
lassu a kereso algoritmus...?!

e a vinstall praktikus szolgaltatas ahhoz, hogy bizto-
sak legyunk benne. hagy a bootblokkat nem érte "ta-
madas” OK. Ezt azonban a Virusx is tudja, bar igaz,
hogy nem llyen formaban

Mindent osszevetve: az Ann-Virus sem szolgahat (és
nem is szolgaltathat) tokeletes vedelmet a virusok
ellen. A legcelszeribb az. ha a Virusx-szel (lehetoleg
annak legujabb verzigjaval) kombinalva hasznaljuk,
majd a dupla szuron atjutott programokat beolvas-
suk a vCal-be lgy hozzavetdleges biztansagban
vagyunk — eqy idelg. De meddig. '

Végul meg egy ide tartozo informaciot szeretnank ko-
zaini Olvasoinkkal: a DISK MASTER V1.0 felton verzi-
ojaval ne masolgasson senki, mert a program a lame-
zekre H.C.§. virusokal tesz fel Kivolt az a bunkd .. 7!




‘A nevemn Spiky Harold. Bar engem &s testveremel a
Wagy Ketabu Puskaval Jarch fajtajabol egynehany pel
dany (Darwin, Brehm. Linné stb | az emidsok oszlalyata
&5 @ sunok fajtajaba soroll be. en azén megiscsak job-
ban szeretem, ha egyszerten csak Haroid-nak nevez-
nek Megprobalom elmeseini retlenetes helyzetemet.
egesr csaladom vilagéleteben nagyevinek szamiton az
erddlakak népes korében — én sajnos nem. Mivel meg a
gyumpolceot sem szeretern, apam kitagadont Reszermre
a csaladba valo visszakerulesem agyetien és kizarslagos
feltateleul azt a hatalmas feladatot ratta ki, hogy az
elelem eddigl egyetlen megnyuglatd és bizionsagos
menedekul szolgalé helye a sunlak korul talathatd
asszag gyurnolesot, tojast es — engem felettebb ossze:
zavaro - gyumolceievet el kell fogyasztanom. E fertel-
mes &5 szamomra nagyon nehezen lefjesithels feladatl
megaldasara Kerem Segilsegel |evelem olvasojanak,
hogy mingl elfbb visszaketulinessek csaldcomhoz, as
hon szereten othonomba ”

A tenti levélben smenetett slGzmenyek utan indul ez a
kedves jatekprogram. a SPIKY HAROLD. Sun baratunkat
egy 41 palyat szamiaio labirintusrendszerben kell iranyi-
tanunk, & joystick vagy & billentylzet segitsegével
(JOYY port, (letve a biliantylzeten 'Z - jobbra. X —
balra "SPACE' — ugras) Mind a 41 palyan talainatd egy,
sununk szamara sifogyasztando etek. Erek elfogyaszta.
$a 85 a az oithonunkhoz valo eljulas a jatek célja

A keparnyd bal also reszén talalhatjuk meg hatralevs éle-
teink szamal mutato kis ablakot (LIVES) maliette pedig
a mar megevetl gyumoicsok szamat (ITEMS) A jobb
also sarokban lathatuk a jatekra forditott idét (TIME)

A terkep |eloleset hasznalva az 1-8s palyardl indulurk
nagyeva Komutunkra Ancgy az lennl szokott az arcads:
tipusy |atékprogramoknal & haladas abszollt nem aka-
dalymentes: Maérges fullanku mehek, duhos csigak, fer
gek, patkanyok es cairkék akadalyozsak hosunk utjat Az
iment felsoroll eldlényekkel valo utkozaskor egy-egy éle-
tel glvesziunk lgaz van mod ket plusz Blet magszerzése.
fe s ehhez a 33 es 41 pdlyan talalhato sarga, & koze-
pen emberkel abrazola korongot kell elfogyasztanunk

A poharnal ezzel ellanteiben vigyazrnunk ket a frissito (e
megkenyolasa utan, az ilyen szomyd |Btybkhoz nem
szokolt sununk valoszinuleg kisse berug mert osszeke-
ven @z iranyokal Ez a konnyd bodulat mindaddig tasn,
amig ki nem kecrmergunk az adoft patyard! Utana ismet
&7 efedet) ranytas lesz ervenyes Ha sununk megbolon-
dult. konnyen csapdaba eshetunk el8tordulhal hogy
szandekunk ellenere egy olyan meély godorbe esunk
ahonnan mar nem vagyunk kepesek kiugran! Hyenkar
ma&r csak a jatek ujrakezdese segil rajtunk

A palyak kozt van egy Iiwos ajto amely megtretainat ben-
nunket (et & 1erkepen kulon |eloltuk| A tréfa lenyege. ha
& jeloit nyilason feasunk felugor-a, mar nem oda jutunk
wissza ahonnan leestunk Ezzel a cselvelesek sorozata-
nak persze meg nincsen vege: a 41, palyan |atunk kijara-
tof jobbia, de ez rnden |gyskezetunk ellenare vissza-
vISZ Dennunket az 1-8s palyara

Ha a: ofinon korelebe eiunk segitseget nyutanak a
palyakon kitett nyilak a helyes irany kivalasztasahoz

Ezek utan mar neki is lathatunk jatszani « remek prog-
rammal Sok turglemue na meg (o rellesehre fese szuk.
segunk. Mivel valoszinuleg nem mindenk reridelkesik
flyen kapessegekkel eze1 Kozoluk a jatek orokelet
FOHKE jaut

$2171 NOP &5 $2172 NOP (oroke:et)

vAQy
$2231 RTS (oroweiel - serthelietienseg)

Hat awhot  sok szerencsel kivanunk & jatek telesitesd.
heaz




2 Fenyujsag Cl6, Plus 4

Jénahany PLUSA . jaték cracker-ek altal leitort vaitorataban talalkozhawnk olyan effekiussal amikor a kepeinyo valamalylk részan 1anyu)-
sag-szeruen scrollozodik valamilyen szoveg ami & cracker (dljnevel udvozleted (GREETINGS TO ..., kevesbe hn.ritugm uzenetait |..
AND A LITTLE FUCK TO MY DEAR FRIEND..| és ennez hasonid mnrh-uqulm |athatunk Az alapbiakban bDemutatasra keruld (utin
segitsagavel hasonid effekiust produkalhawnk: a karakteres kepernyd utolsd sordban gorgethelunk barmilyen, 38 karakternel nem
hosszabb szovegst

A torrasiistat nem kommenteziuk be, inkabb stoben [smeneluk 8 Mukodesst

Aminl &1 & cimekbol |8 lalszik, 62 egesz programotl a processzorversmben helyeztuk & Ere azen voll szukseg, hogy az eselleg
mellene humllnt kivant BASIC-programunk nthnm.r felulija. A rutin mukodietésel & gep megszakitas-rendszerére Dirluk ra, hogy
— amint 8 megleleio POKE utasitasokat kiadiuk Wulon beavatkozas nelkul 18 minden agyes megszakilas-ciklusban vegrenajtodjon.
Ez tene iehetdve. hogy BASIC programokban is tokeletasen — gyakorlatlag BASIC.program lassuldsa néllul s — felhasznaliate
legyean

A rutin az elsé ket soraban istija a Ilga]l.n s0! hasznilatat, hogy & szoveget ne tudjuk felulimi, csak POKE utasitisokkal A kovethezd
harom sor & muguahnn nyuglazasa, majd & raszter-egiszter lekerdezese £ regissier felulirdsaval tudjuk beallitani, hogy malyik
videdsorndl kéren megszakitast A $0131-es cimen talalhale osszehasoniitassal agy elagazast nozunk létre: ha 8z interrupt & §B0-as
sormal tonent, akkor @ sor gorgetése vagrahajiodik, #s uj erteket adva & rasrter reglsziernek ($CC) befejezddik az interrupt Ha vataki
|aratos a magszakitas-rendszaroen, a2 tudja. hogy a2 utalso sor & $C3-as raszier-sorol kezdve |athato a kepemyan. M megs a $B0-tof
warunk megszakitast Ennek az oka, hogy a karakierek egy nellyel valo balra tolasa ($0174-8018C) korulbelul anny: iddt vesz igenybe
nogy mire befejezddik, a videdsor kirajzolasa |s odaér a $C3-as rasztersorba. Ha viszont nem alpakoln: kell & Karaktereket, hansm csak
egy pixellst sitolnl Sket ($FFOT) akkor meg kell virni amig a videdsor kirajzolasa a $C3as sarg eler ($015F-$0184) Ezzel az
idaritessal erhatjuk & & toré@amentes gorgetas

0123 A9 17 LDA #5117 015F AE 1D FF LDX SFF1D
0125 BD E5 07 STA SO7ES glLe2 ED C3 CPX #5C3
0128 AD 09 FF LDA SFFO09 0164 DO F9 BNE S015F
U12B 8D 09 FF STA SFFOS 0l66 0D 07 FF ORA SFFO7
012E ADb 0B FF LDA SFFOB 0169 8D 07 FF STA SFFO7
g131 C9 BO CMP §SBO 0l16C AZ FD LDX #sCC
0133 DO Db BNE 5013B . D16E BE OB FF 5TXK SFFOB
0135 20 53 01 Jsm 50153 Q2171 4C BD 01 JMP S5018D
0138 4C BE FC JMP SFCBE 0174 A9 07 LDA §507
0136 A9 BOD LDA #5B0 0176 BD 95 01 STA S0195
013p B8D OB FF S5TA SFFOB 179 AC CO OF LDY SOFCO
0140 20 11 DB JSR SDBI11 n1Ic Az 00 LDX #500
0143 20 BF CF JSR SCFBF 0178 BD Cl OF LDA SOFCL,X
0146 AD 07 FF LDA SFFQ7 0181 9D CO OF STA SOFCO,X
014% 29 FO AND #SF0 0l1B4 EB INX

014p 09 08 ORA #5008 . 0185 EO 27 cPxX #8527
014D 8D 07 FF STA $FFO7 0187 DO FS BNE S017E
0150 4C BE FC JMFP SFCBE 0183 8C E7 OF 5TY SOFEY
0153 AD 95 01 LDA $0195% . D1BC 6O RTS

01%& ¢8 0o CMP #500 Q1BD AE 95 01 LDX $0195
0158 10 05 BPL SO015F 0190 CA DEX

OL5A 20 74 01 JSR $0174 0191 B8E 55 01 85TX 50195
015D A9 07 LDA #507 194 &0 RTS

LI T R S I SO SR T

LIS T I T B

A rutin BASIC-ben valo felhasznalasat a2 alabbi egyszerd peidapragrammal kivanuk bernutatni

10 SCNCLR
FOR 1=1 ‘"D 25: PRINT: NEXT |
BERINT"EZT A PUDERT FOGOM SCROLLOZNI";
POKE 40%,7
POKE 788,135: POKE 789,1
SCNCLR
REM * [T KEZDODIE A FOPROGHAM *

A 10 sorban egy kepernyotoriest hajtunk vegre. hogy a kepernyo 25 sord Diz1osan utes legyen
A 20 sor clklusa a Kurzor 25 sorba valo mozgatasat vagel
A 30 sorban sorban Kiratjuk ascrollozni kivant szovegel. it kat dologra kell vigyaznunk

® 39 harakternel ne legyen hosszabh a s10veg

& A portosvesszol ne felejtsub le a PRINT utasitas vegera| a &2 megtorenik akkor a rutin #gy ures sort fog gorgetn, mivel a

keparnyoie Kilratolt sarunk agy sarral faljpbb causzik a kepernyd-scrall miatt

A 40. sorpan a szamlalorekeszt feitolyuk az alapul szolgaio 7-es enexkel (ez tarolja a kepemnyo bienkent eliolasanoz szukseges
alapeneket)
Az 50 sorban & megsiakitAssendszeire épteljuk rutinunkat, azaz megadjuk az IAQ-vektomak @ futin kezdocimet Innan Kexdve 10Q
miskadni & fanyujsagunk
A G0 sorban egy u|boll kepernydtonessel a kurzort a képernyd bal telso sarkaba pozncionaljuk Eire csak azert van szukseg hogy & 23
sorbdl eimozdilsuk a Wurzor mutalojal @s gy az 1 .10l a 24 song tano kepemnyS-ablakunk ravartalanul mikodheassen

Amennyiben valanol le akasuk ailitan @ gorgetsst. inuk be programunk megteield raszers a kovetkeo utasitasckat
iNX PORE 788,14: POKE 789,206: POKE 2021,24
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Szeveted a lovoldozos |atekokal? Srereted a strate
@al jatekokal? Szereteq a 30D grafikaval weszult Dark
Side-tipusu |atekokat? Vagy inkabh a halandos vagy
uziell jellegl |atekokert rajongst? Netan inkabb olyan
programokal kedvaisz. amelyekkel netakig. honapo-
Wig wvagy akar evelig s lehet jawszam? Eselleg
MINDEZ EGYUTT?! A megoidas az ELITE Ez a jate-
KoM fateka. az aifa &8 -4z omega & csodalatos non-
pluszultra. EgQy aletjatek: egy eleten at jatszhatunk
veie, &3 nam lehet megunnl. Ar LS| ATS: Spectrum-
sorgzatanak V. koteleben mar magalent agy — nam
tul tokelates — lewras rola (lletve a Spectrum Vildg 11
resze i6 wozol kiegeszitésekel hozra, de & Commo-
dore-tabor szinte informacio nalkul maradl (mien ven
nek meg a Spectrum-os anyagokal?!). Ugy erezazuk
hogy nekik |z kellene ‘néhany” adator szolgdltal-
ARk

Milyan |lesz ez a leras? Hossiu Magyon hossiu —
tehat folytatasokban kozoljuk, hogy egyszernre ne fog-
laljon e tul sok helyet egy szamban A leiras &
FIREBIAD alal 1984-ben megelentetelt (Unsten, da
reg valt!| C-84 verzion alapul, ce ugyenugy haszndihatd a
PLUS4-valtozatnal s, mivel ezt 640! konvertaltak Az Amiga-
varzio 1988 kardcsonydra |elent mag. s caak annylt tudunk
elmandani réla cecdalmtos’ Nemcsak a grafikal kidolgozasban
hanem nehany mas dologban is elter eldgeidl. Ezekre a tovab-
biakban — srukseg szennt — ki togunk tarni

Bevezetes

Vaiahol, gy messzi-messzi galaxisban, wazdheinens a
leirast, de felo, hogy & Lucashim Lid beperelne Dennunkel
copyright-jogok megseneéssen gy tehal & modem nepmesel
kedvell inditasanal maradunk "Egyszer lesz, hol nem lesz, lesz
egyszer — egy galaxis’ Egy galaxis amely tel van a legkulon-
faléblt technikel szntl Eldlenyakkel lakot bolygokkal Ezek &
bolygok egy hataimas egysegbe 2 Gaiaktibes Srovetségbe
tomaruinek, amelynek tagja iobbe-kevesbe — bakesen keres-
hednsk egymassal Ennek megteielden vilagurben Urhajok sza-
z8i szaguidoznak ide-odd Keraskedelml 1aherhajok, a megsem-
misull Najok roncsail alitakaio urkook o5 lobbgeneracios
hajck Tenneszelesen jelen vannak a szabadhkereskedelmal gal-
io tenyezdk 1= a2 kaldzok Ok a megélheies egy egyszeribb
modjal valasziottak, miszerint &z Arut nem vasarias, hanem
kirablas &s lamaészarlas utjan szerzik be Ellenuk probaljak bizto-
sitanl @ Dolygok kornyekst a Galaktikus Renddrsag vadaszgepe:
letve a fejvadaszok akik & halalos  vagy &z ‘elit” mindsHesu
urhajokra csapnak ie a verdy megszerzese celjabol Mint minden
normalrs science fhicuon-tonenetben (1 s megtalalhatoak az
idegenek” akik termeészetesen & Galakilikus Szovelseg meg
donigsere es leigazasara lorekszenek — ok 8 thargoidok Legin.
kabb & Szovels@ghes 1oz galasizok peremvideken talalnatd:
ak meg de elctorgulhat az is, hogy beljebd is vagy akar a niper
1arhen (Id keésobb) portyaznak Kellemetlenul erds hacosok

A Galaktihus Szovelseg 8 galasis tebb, mint 2000 bolygojat
foglalja magaba A kulonbozo technikal fejletisagu bolygok
elterd sruksdglets Diztositiak. hogy az arukersskedelsm leies
mertekben vildgozzek, Araz egy jo Jrletl erzékkel rendelkezo
Kapitany birtosan megialalja szamitasat. A bolygokozl kereske-
delem a bolygok koiul keringd Cornolis oialiomasokon keresziul
bonyolodik. Ezeken megtalalhato a hereskedelem osszes feltete-
l® arut adhatunk elvehetunk tovabhi felerareieceker as fegyve-
rekel vasaroihatunk stb

Mi & jarék celja? Nanhat er egy |0 kerdes A valasr tobb ossze-
tevobiol all, amelyek egymasbol kovelkezrnek. &i@m az ELITE
veszalyessegi besorolast, meggazdagodni a feiszersidst poyite-
ne, &5 vegul de nem ulglsosorban ELETBEN MARADNI
Ezenkivul & jatekban elorehaladva kulonbozd kuldetesekst is
HADILMN

» o DANGERQUS (veszélyes) besorolas eleresenor agy Conolis
ardliomasen megbrznak pennunkel hogy mentsuk meg az Bldle.
nyeket-egy sTupeamova felrobbanasaial

e egy kesabbl felacal vegranajlasahc: alcazo berendezds kel
S7ereInuny egy olyan najaral amalynes van

e ha eleriuk a2 ELITE basorolast @s birtokunkban van az aicazo

heszulek, a Galaiktinus Srovetseg megbiz bennunkat, hogy sam.
misitsunk meg egy Corolis allemast, amalyet a thargeid invazi
o8 flotta rohamosziagjal effoglaiiak és megszallva tananak. Ez a
legkellemesabb része & |atéknak mert a thargoidok pant olyan
j6 vadaszpilotak, mint a2 ELITE basorotassal rendelkez ok

A Cobra Mk.lil. Grhajo

A jatekpan a leglonosabb segadtarsunk egy Cobea Mk
tipusu Urhajo, amil a jalek bejelentkezesekor nemi Strauss-ze-
nevel koritve minden oldalrol megesodalhatunk. Ez a tegmodaer
nebo hpusy kozep-hatotavolsagu, fegyveres kereskedalmi hao
Igealis eszhoz mindazoknak. akik 8 Galaktihus Szovetség arutor-
gaimapan skarjak megalapozni szerencséjukel Haictavolsaga 7
fenyav, azaz egy hiperur-ugrassal egyszarra ennyil tudunk ujra-
lankolas nelkul meglenni Fegyverzete — epyenidre — agy eldre
tuzeld pulzalt I&zer. de a 1orzeon szenkivul meg harom, tetszes
szornt kinEsznainato jexeragyu-ailas talaihatd (jobb:a/balrahat.
ta) Tovaobi fegyverzel a nyomkoveld rakela-rendszer. llletve az
snergiabombak. Védelm| celokar szolgainak azx elol es hatul
talathato energiapajzosok, Ezewst &3 a Cobra tobbi energial
Ig#nyio bersndezeselt négy enargiabank szolgaitatia, amelyek
automatikus ensrgiagyutovel renoelkeznel. azaz “pihenieiss-
ko~ teltoltodnek

A Cobra elmeletleg egy egyuleses hajo, de hely van egy
humanoid masodpl|ota szamara s A hajo az slabby fobb reszaek
re oarthato

& B KOZEPLO reszen MelysIhedik & 3 rehodols  amelynex belo-
gadokepessege egyeniore 20 tonna, de a kescbbierben Bor
sos arert vasarolhalunk egy 15 tornas reklérbovitot Exl cael
sTeru megvasarolnunk. mert igy egyszena tobb arut szallitha
Tuns ngD ng'.':JT!T.I hanronra 1Ehsiunk B2

& & parancsnokl hid & 1orzs elso reszen Neiyezkedik el it talal
NatGak a najo ranyitasano: ST0Igalo Muszeisk kij@lzo ar elss
&8 N&teo nezet Kepe! korvelnd képemnyd-hon2ol, radarkepenyd
ar energiabankck toltesjeizol sib

& a halsp reszen vannak a vedopajzsok generaloral az enelga
bankok, na es persye a hagomuvek Ez a hajo legserulekenyebb
[ 194}

Bejelentkezes

Bejelenthezes wutan a program erdekiodik hogy akarunk-g
kimantett jatekallast betolten ' LOAD NEW COMMANDER? Y/N|
Tafan mindenkingk sikerul magatol is kitalalnia, hogy ha igen,
akor Y pullentydl kel megnyomnid  Ekkor meglelenk az
ACCESS-menu. ahgl a LOAD COMMANDER-t&l 1oitnetunk allast
SAVE COMMANDER 8l Wimenthetuk &7 akiualisal (pers2e ez
(nditaskor nem nagyon siuksages) BEXIT el visszalephetunk a
|atenhoz Jatexalas mentese |lletve toltese a Coriols allomasok-
i valo Dedokkolas utan illetve bDejelentkezesekar ishatseges
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Az informacios kartya (STATUS — '8")

A jatek elingulasa utan a hajo informacids kartyajat lathatpak
amit a jatek folyaman a ‘B billentyy megnyomasaval Barmikor
eighwhatunk a |alek soian

Ar Amigaverzid & masik keliowdl eren a reszen eHér a |atek
kulonbozo kepernyol (tehat a2 informacios kartya |s) nem speci
alis billentyulunkciokkal, hanem egy ikonmenu &s az ager Segit
ségevel kérnetdek be llyen esatekben tehat a fejezelcimekDen
nemcsak a C-@4-verzic meglelald bDillgntyujat hanem az Amiga
valtozal ikonjanak a nevel is rargjelben feltuntetjuk

Az infafmacios kartya ar alabbi adatokat tartalmazza

PRESENT SYSTEM Az s bolygorendszer ahol éppan tanozko
dunk: Ez inditaskor & LAVE

HYPERSPACE SYSTEM A hipeidr calrendszer. amit a Galaktikus
Terkepen (0 kesobb) bealitatiunk

CONDITION. & hajo allapotjeizdje Negyiele felirat lenetsages

« DOCKED jelzi, hogy bedokkallunk &z urallomason & PRE
SENT SYSTEM:-nel |sizet tolygd Coriclis ailomasan

s GREEN mincs sammilyen kozvetlen veszely

= YELLOW elienséges geplek) hatdtavolsagen oelul

« RED harcban allunk az ellenseggel

FUEL az uzernanyag mennylsegs, magteneto lenyévekten kite
|BrvE

CASH a rencelkezésunkie allo kKészpenz

LEGAL STATUS & Galakukus Fenddrseg nyillvantartasaban sze
feplo minositesunk Er az adott bolygorendszerben elkovetett
cselekedelaink fugguénysben valtozk peldaul a renddrsag
'u’tl|052|l'|u|€|g nem fogja diyazni. ha wiom Arut CSeMpeszunk
bewes kereskedohajokat, urkotrokar esetieg magat a Coriolis
bazist vagy — nead| isten rendorhajokat tamadunk meg A
mincsifés haromisle lahsl

« CLEAM: uszta artataian

e FUGITNVE scoWevény. Valamelyik bolygorendszerben tar
venybe utkozo cselekedeieket kovetiunk &l

= OFFENDER bunozo Nylvantartasba vetiek bennunket ka
lozkooas miatt @s & Galaktikus Rendorseg korozést adot
i gllenunk

Ha a sraluszunknal az uiobbDi kel bBesorclas vaismelyike
talalhato, akkor egy Concls kozelabe &rve azonnal a rendorok
tamadasara kell szamitanunk Felesleges veluk gsszeakassia-
nunk & bajszot, slobb-utobd ugys mi huzzuk a rovidebb et

y =
S Rd f LB i I_RAv=
Pk DocioeEn
Fin G oLlE =i
HAamiu_c=Ess

L Gi4AT
i

I_iasei=

HIERRS

Elbfordulnat, hogy egy renddr akkor is megtamad. ha a ming
SiBSUnk BiSTIa. €5 csempaszan (10 wesobb) sincs nalunk Ez
eleg nagy diemma ele alii! bennunkeél ha nem 18juk & akkot
mi hagyjuhk ot & fogunkat ha lelojuk a minosites FUGITWE.re
vallozik 83 a lobbiek 15 megtamadnak liyen esetben 18junk W
arendorre agy rakelal (id kesobb) ami nem fagja altalalni de
akkor Majd azzal fog szorakozm nem pedig velunk

A masik kellemetlen ssemeny fitka ssatekben megiorennet
hogy Dedokkolas utan sifognak bennunkeét na nem hiszta a
minosiesunk

A minosies lisztara mosasara tobb med s kinalkozik az
egyik az. nogy vegrehajtunk nyolc hiperdrugrast negyszer
oda-wiss28) a8 rmasik pedig ai esellegesen l'ﬁdg+ﬂ5&fﬁl1
mentdkabin hasznalala

Tapasziaiatien jatékossknak |avasoluk. hogy a jatek sikezde
s& aloit jsmerkedanek mag a kulonfele drna)dtipusakikal
nem an ugyanis ha lubfax hogy eppen kit akarmak megia-
madnl (& galasls kulonbozo urhajoit a Commodore Vilag 2
szamiban fogjuk Bemutatmi)

RATING: Ez tantalmazza a harc kepessegeink szernt besorola

sunkal amely asrennl vallozik, hopgy hany ossrecsapasbal
! ¥ =

kerullunk ki gyoztesen Az slabbi szintak lenetsegasek
« HARMLESS artaimatlan
= MOSTLY HARMLESS |obbara artalrnatian
= POOR gyenge
= AVERAGE atlagos
= ABOVE AVERAGE atlag telstt
= COMPETENT alhaimas
» DANGEROUS vesralyes
= DEADLY ~ halalos
= ELITE alt

EQUIPMENT leiszereles HKezdetben csak elbre tuzeld pulzals

lezerel (FRONT PULSE LASER) llletve ®maram darab
nyemhkoveio raketaval rendelkezunk de @& jatak SOran
megpazdagodva Iar‘-elnﬁegunh iy ilik S2amos tovanbi

feiszereiss beszeizesore A kiageszilo lelszersiesekst s azok
felhasznalasal @ keschDiekDeEn resietesen ISMertaljuk

A lulszereles [smerteiese Armigan nemcsak szoveges: a
kepeinyo aled reszér egy Cobra WMk Il hatulnézet kepét
lathayuk, Ezen nyllak B8 a4 nozzajuk tertozd berenderzes
megnaverase mutalja 'T:IB-.- mityan l@lszarales a haje mealyik
reszen talalhato meg Folonkon is ez lathato (legalabbis
remeijuk, Negy a kicsit soter armnyaiaty Kep nem arn meg a
nyamdanak @s a nyomiatasban is lathaio esz)

(n kovethezd szamban folytaljuk)
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Lemezes AUTOSTART-rutin

Mire hepes e ar avtostan rutn? Alapvelcen ket lelacatol [ar el az egylk gyakotial mig 4 mask nkabb gimelen jellegu Ez a piogram
— a tanyleges hasznalaton kivul - Nkabb oktatasi celowst szolgal A lteladat nem az voit hogy & vilag |étezo leggyorsabb lemezes
turbojat mutassuk be hanem az nogy walaszl adjunk a @ep kodu programozas rant erdek/3d0 s abban mar valamennylre jaratos
olvasak eQyik leggyakonbb kergesaie mikert mikoansk az oly sok atek es felhasznalds program etejen talainato automatikus inditasd
(utostant) rulinok. vatamint mi az elve a lemezes adstatvitel software gyorsitasanak (urbéi Felhiviuk olvasoink ligyeimét arra a tenyre,
nogy a tovabbiak megerteseher - bar igyekeztunk alaptokon megyaiazn — szukseg lesy nem| janassigra & gepl kodu programozasi
Isrmeratekben

Eischen! egy iawaciag egysreru problema gyakonat megoldasaia 18uNK ki az automatinus Inoitasu programok elGallitdsara
Automatikus inditasy vagy autostan programon olyan DIGEramol efunk amely a betoltés uldn onmagaldl elindul Az it kozolt rutin
ennek a modszemek egy tovabbiejlesrten valtozata ugyanis nerm betoltes utan vesz #1 a vezerlest az operacios rendszerldl, hanem
region ar elad neéhany byte betoltese utan ARhoz. hogy e21 a folyamatot megensuk fantos leleleveniten nehany gyakran alkalmazat
autostan rutn mukodes: elvat

A legegyszenibb aulomatikus indithsy programok egy, a2 Gperacios rentszer mukodeset |eleniosen befolyasolo runn inditasi eimeét rjak
&1 mag a ioites kozben A beepitatl BASIC artelmezo. valamint az Mput output file-ok wezelEsél végzo operacios rendszert konmyen
bavithetd. atithatd egysegnek tervertek A bovithetdsegel Ugy akartak elgrmi hogy a tontosabb ki/bevitell rutinok:a tortend hivatkozas
mindig egy 3 lapra vonatkozo indirekt ugrassal mikodik Ezek a hivathozas: cimek egy tabiazatban vannak — agy KIS megszakitastol
sltekintve — folyamatosan eihelyezve Az ilyen tablazatonat ugrothblanak nevez| s szakirodalom a tovabbiakban mi is 8zt az slnevezast
logiuk haszriaini Az operacics rendszer ugrotablaat a rendszermemina harmadik lapjatdl kerdodoen talaihsijuk meg Ezek az
ugynevezett ugrasl vekiorok sonendben a kovelkezak

hexadecunalis decimalis alapériék  hasznalat

$0300-80301 7E8-7EY SE388 BASIC meleginditas vektor
£0302-50303 770771 £4483 sorbevitel -vektora
$030¢3-80308 T7e-773 SASTC atalakitas interpreter kodda -vekior
$0308-50307 774775 SATIA atalakitas szovegge vekial
£0308.50308 TTE-T77 SATE4 'BASIC utasitascim beolvasass -vekior
S030A-50308 TTR-TTH SAEBS kifejezesen kiertekelase vekior
$0311-50312 T7BB-78G §Bzap USRwektal

$0314-50315 TA8-THG SEAT IRC wvektar

$0316-5031 7 r80-Tan SFEBE BRK-wvektor

$0318-50318 782-783 SFE&7 MM ivaktar

503t1A-5018 794-705 EF 344 OPENwekiar

$031C.8031D 796-797 SF291 CLOSE-vaktor

S031E-8031F T98-79W SFZ20E CHEIMN-vokor

$0320-30321 800-801 £E250 CHEOUT-vekiar

$0322-50323 802-B03 $F333 CLARCHwvektor

§0324:50325 BO4-BDS §F157 INPUT wektir

§03z6-50327 BOE-BO7 SFICA OUTPUT -vektot

£0328.50329 BOB-809 3FBED STOP.vekiar

S§032A-30328 B10-B11 $F13E GET vektot

$032C-80320 812-813 §FazF CLALL-vekiar

SU3ZE-$032F B14-815 SFEGE meleginditas vekior
$0330-50331 81§-817 FFaAs LOAD-vektor

$0332-50333 818-818 $F5ED SAVE-vekior

Szamunkra ezexniol 3 vawroiokGal & 1ovabbiakban csak a $0328-a5 cymen rajainata fomos Ez & vektol 8 KERNAL STOPutinjanak a
tenyleges kezdocimet tartalmazza A KEANAL & STOP.tutint csax a file-muvelstek vegrehajtasa kozben nivia mag hogy ellencrizze az
esetieges kilepss szandekor az aktualis rutinbal A STOP-uling sgy#cken meg a BASIC naszndla minden egyes utasitas vegrenajlasa
utan llyenkar — na & billentyut lenyomva talalja az nterpreter ciklus — egy  BREAK IN .~ nibauzenettsi megizakilja a program futasat
mad & [$0300) induekt cimen talainato rutined ugiik Egyebkent «de kerul & vezerles minden parancs machan kiadott utasitas egy taljes
program befejezése vagy barmely mas eiglordulo hiba esetén

A STOP rutin csak =orvetatt modon tudja sllencrize a RUNSTOP pillentyd megnyomasal Eat a feladatot ugyanis nem er hanem a
megszakitorendszel vegs Az IR0 TIMER-tutinja tigyel & Billentyuzeter a valosagban ha benyomya talaja a FAUNSTOP bilientyit,
ankor beallit egy jeizol A kesobt:ekpen a STOP.ulin mingig et a jeizdt olvassa, igy ennek hasznalataval csak a2 eld2d megszakitas
vegrenajtasa utam sliepotat tudjuh leke:dezni EBDOl kovetkezik Mogy ha &z aktudis megszakilasia valamiiyen chndl fogva nem kel
S$of, akkol — egeszen a Hovetkezo IAC aktvaiodasmg - ez a tlag a legutoisd allapototl friutala annak megualtorass csak a TIMER
fulin megsrakitason kivull meghivasa‘al va@y a Mag szandekos atirasaval kovetkeznat be.

E kis kit8ro wtan tenunk vissza a KERNAL LOAD-rubmanak virsgasatara A LOAD-ulin el8520t Dizonyos parameiersket ellendhz, majd
Aladia B vezeriest a2 aitalunk hivalasatott hardware-egyseg olvascjanak Az i kozoll autostart rutin ebben a formaban - még ha az
aleve l[emezegysegen Mukodo tuiBot ki s s2ed|uk baidle — bizonyos solware okok mian csak a lemezegyseghes alkalmazhaic igy &
fovabhiakDan csak Bire 1BrLNK ki

A lemeres LOAD mindenekelon megnyna a megleleic filet majo na az 8iGbb muvelat soran semimilyen hiba sem |epett le! Deallitia 2
toltendo program kezdacinier Ha & 1oliesker kadott masodiagos cim Aulla akkor mi aotuk meg a kezdocmet a LOAD meghivasakor
gz WY regisztesesben (alsofeiso oyte sorrenooen) Ez az esnelnseg & lovsbbiakban szamunkra pem @idekes mivel az teljesen
valoszinutien nogy «alaki eppen art a toltesi cumet NAs2NAINA &Mire a2 AulSStan rulinnas SIUKSE(E van & mukodeshey

AmennyiDen 4 masodliagus cim neam egyezik meg nuliaval & progiam Kezdacimet a lie elsc ket adatbytea adja meg A kezdooim
bealltasa utan & LOAD a kovewerzo lepesekel haja vegre mincen egyes byle toltesekor Eigszor meghivia a STOP rutint Ha &
RUN'STOP billentyu nincs lenyomva akkor beolvassa 4 010N koveinezo byte-ot a s0ros buszrdl Amennyiben a byte plvasasa kozben
valamilyen hiba forgul €id a LOAD ujra probalkozik Mwel llyenkar a lemezegysey mar tolyamatosan mibat jelez mingden egyes ada!
cleasasakor, ezert a LOAD szabaiyosan e szokoll merevedni Az siozs mivelstsort adaig folytaya ciklikusan, mig a file vegel jeizd bit
meQ Nem érkexik i buszial Ekkor telfuggesat az clvasas! 8s le1aia @ megnynet csatornal & iemezegységben
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Az slozoesnen vazolt Tolyamatool kitunnat, nug}- a 1oites kozhsn vereresdiadasrs ag .g}ugﬁ.n i'h“ﬁ“gung e STQF-HEKIW m‘ﬂfﬂﬂﬁ
modositasaval erive1d csak ol mivel 3 mask ket funkeo vegrehatasa nem a 3 lap vektorain keresziul lonenik

A RUN/STOP billentyd megnyomasat & STOP-utn Ugy 8!zl hogy & statuszregisater zero flag-jet nuliara alia. A vezerlés magleleld
helyen tomenc atvetelenan elve tehal a kovetkezo elgszor egy olyan Wis prograrmreszt toitunk be a mamoriabs, amely le tudja kezeini a
tovabibl adatok clvasasart, majd — amikor az U] loader osszes adata betoltodott - Atiuk & STOP.vekton a rutin belépes: pontiara Az
llyer programok altalaban $0247-es cimtol kezdve tollédnek. Ennek az az oka. nogy 101és kozben nem tudjuk egyszerre atirni a STOP-
vektor mindkel byte-at Az igy anrt STOP.rulin el8s2or egy teljesen degen cimre ugtik valahol $FE00-$FEFF tanomanyban, i nem talal-
hatunk tul sok alyan jutint ami & zero flag nullazasa ulan visszater de azen elag hely marad a ioader betoltésére is Tudnillik a loader
inditocimenak also byte.z a fent lsinak aitelmeben a hamis cim 4lss byte-javal egyezik meg, Egyetien llyen alkalmasnak latsz6 cim a
$FEAT, kovetkezeskepp a mi loader.unk kexddcimensk S02A7.riek kel lennie. Az szutan kovetkezd byte beolvesasaval a STOP-rutin
kezdocime teljes egeszapen a mi programunk kezdocimers |esz aliiva gy ar a legkozelebbi olvasasnal mar nekunk adja & vererlest

Eljutottunk iehat odaig hogy elnéletben van egy loader unk. amely $02A7-88 cimre oitéak as alkalmas arra tiogy a tovabbi adatok
telhasznalasat iranyitsa

A m| kiz sajal toliorutinunk eloszal a kovelkezo adat tollési cimat anna SCO00-ra majd a zera flag toflese utan visszater A kovalkezd
lazistan minden egyes byle olvasasa utan ellenorzi a2 akwalls tolesi cimel, majd na meg nem érte &l a $C240-0 (& turbo utolsd
agatbyie-ja). a zero flag torlese utan vissraadja a vezer|est a LOAD:nak Amikar mar a teljes turbd & tarban van, visszaallitjuk az eredeti
ugrotablat, hogy a roites petejextavel ne akozzon gondokat & STOP rtin meghwasa, majd elugrunk $C100-ra. ahol a turbo ingitdrésze
talaihato

A tovabbiakban ennek a tubonak a mukodeseve| foglafkozunx & C-64 &3 a VC-1541 kozti adatatvitel tisztan software Altal vald
telgyorsitasa — vagyls a wibg — Het dolgon slapul Ki kell ketulnunk 8 rendkivul lassu, soros buszt kezeld rutinok hasznalatat a gepen
belul. ugyanakkor alkalmassa kell fennunk & lemezegységet /s arra hogy & nekunk szukséges formaban kuldje az adstokat a soros
buszon wWeresztul Ar efré & celra a beepitat! software szinte telesen alkaimatian, igy ezt kenytelenek vagyunh sajat magunk
megeenaini A lemezegysegbe e2en egy olyan programot irunk, am sorban beolvassa a program biokkjain, majd azokat egy gyorsitott
adatiormatumban tovabbitja a soros buszra, A C-64-nek ugyanakkal ezekel az adatokat le kell majd kezelnie

Az adatbiyle ok kulaese eredetiag rendkivul bonyoldlt &5 — am| e2ze| jar - lassd eljaras Minden egyes adatbil elkuldését ugyanis agy
bonyelult szinkionizalas eldz meg Erre & céira szolgal a soros busz CLOCK j#le Amint ez beall egy bizonyos eriekre akkor clvashato a
legujabb adal & DATA vonalon keresztul Megleieiden biztonsagos srinkronizalasi eijardssal a: acawatvitel |deje [elentdsen
cackkentnetd Mivel ilyenkor a szinkronzalass csak byte-ankent vagy blokkonhent agysrer van szukseg ezeérn nemesak a DATA vanaiat
nasinalhatjuk agatatvitelte, hansm a CLOCK.of is Ez mar onmagaban s 3-4-5z6r8s gyorsitis az eredeti adatatvitelhez kepest Ezt mi
ebben & wrboban meg ugy Gyorsiontuk tovabb hogy &2 adsiblokkok olvasasara sem az eregeti AOM programot hasznaljuk a
lsmeregysegben Az eredell olvasast a megsrakiltrendszer vagezre el am ennek hasznalata Wisagosan |assu volna. Exen a mi olvasé
pragramunk 8 megszakitorendszer helyere van beiktatva az sredet (AQ-nak csak & savpoziciondlas: nagyluk meg az sivegrendd
funkcion kozul, Ennek u modszernek 8 megenése azoknak akik nem ismetik a lemezegyssg Gep szintl programozasat nagyon nehez
85 vaiosrzinuieg felesleges |dbtoltes. ezart it most nem ierunk ki ra Azok sramara, akikel srdexel ez 8 laheiGseg, boseges
telvilagosiassal szoigalhal az alabbiakban kozolt [ista valarmint a ViC- 1 541-88 programozasa cimd kanyv

Terjunk vissza a C-64.esben fulc programea Elsokant &8 megnyton LOAD csatornat zarjuk ie. hogy az a késobbiekben ne okozzon
protlemanal A kovetkero lepesben a pragram a Memoiy Wiite utasias hasznalatdval bewja a2 sidnb vazol soros busz kezeld rutint a
lemezegyseg memoiniajaba mad a Memory-Execute parancs segitsegevel elindija azt a megteleld cimen, Amiker mindezt slvageris,
letiltjs @ megszakiasokat, hogy azok varatian megjelendse ne zavatja meg az amugy is eleg ingatag szinkront a gép és a drive kozoft
A weremmutato atallitasais azen van szukseg, merl a tenyleges tuibo toltd a wesdbbiekben mar & veremben fog futni, Ennek
segisegevel elestuk azt hogy a $0200-5FFFF-ig teredo teles memanaianomanyba tudunk kinagyasck nelkul 1oiteni & kovetkezd kis
programrész & valodi wibor atnelyezl a veramteruietre majd tovabbadja a vererlést nek:

A varemben fulo program blokkankent olvassa a2 adatokal 'emerdl majo na az ulolsd sZekior értékes byte-jait s beclvasta, az eredet|
LOAD ossres lunkcigjanak szimulalasa utan RUN-nal elindiia az ejozdleg betolton programo: Ebbdl kovelkezik rogy ar atalunk
falturbozatt ' programnak vagy SASIC tendieten kel indulma vagy a tolidt kell 8 megteleld helyan modositani egy monitorpragram
segitsegevel. Ezt & JMP $A7B1° utasitas helysre ithatjuk be A twrbd pontos mukodeset & Kommentezett lista aldpian elag konnyan
meg IeNel 8rlen ezen annan csak nenany eselieg kevesoe vilagos resszistere érunk i

A: adatbyte-ok bealvasasa annak pont az ellentete, mint ahogy azokal a lemezegysag kikuldl a soros buszra & dive 85 gep Kozt
adatatvitel szinkrorizalasa kolosonos igy @ pép kepes megvarn Nogy a Orive elokeszitse az adalok kuldesét és a lemezegység Is
megvarna ar acatok fogadasat A smnkronizalas ulan az adalbyte.ok kel bitenkent Herulnek & soros buszra a DATA és a CLOCK
vonalakon Negy llyen kétbites adat beolvasasa ad Ki egy teljes byteol

A lemezegyseg programja tlokkonkent kuldi el az adatokat a gepnes A taljes adatblokkok kerlinek elklidasre A 252/254 adat blvesz-
kedeste  azert van stukseg. mert @ pragramhle-ok elsa biokkianak sisd ket adatbyle-ia a toltes cimet adja liyenkor 252 az adatok
srama. mivel a biokk elso ket byte|a & lancelas cimet ada Amennyloen miat nem az elsd szektort olvassuk, akkor csak a lancolas! kel
figyelmen kivul hagynunk Ekkor lesz-az adatok szamp 254, Specialis esel a file utolsd szektoranak clvasasa llyankor a lancolas savia
U, &s a srektorszam adja meg hogy melyk az a Dyte, ami meg a file-hoz tanozik a blokkon belll. lyenkor & program ebbdl a-szambol
hatarozza meg Az erekes adatok mennyisens! A lemezegyseg programja az olvasas: hibat ugy jefzi hogy @ lancolas savjal 258-re
alitja Mivel ilyen normalis tile-ok eseten ner forgulhar lé e2en st nyugodian hasznalhatjuk az clvasasi hibak jeizesere Olvasasi hiba
eseten a program a C-64.e8 RESET eiklusara ugrik

JPAT A9 (G LOA #08 Kiepernyo kikapcsolasa
LJZA9 8D 11 DO STA D01
L12AC BD 20 DO STA DO20 kerot szirks

J28F A2 BD (DX #B0 kGvetkeso byte olvasdsanal mar
L0781 BE 2803 SIX 0328 S02BD-re ugrik a LOAD rutin

PB4 AZ 00 LUX #00 kivatkezo adatok tiltese $CO0D0-té1
LS8 Al LD LOY #Lt

JIZBE BG6 AE STX AR toltesi cim also byte

LIZER BA AR S51Y Al toltesi cim felso byte

LO28C 60 RIS vissateres a LOAD rutinra
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JUZBD A5 AE LDA AF Loltesi cim also byte

JI2BF €9 an CMP #40 osszehasonl itasa $40-ne
L0201 FO O BEQ 02C4  ha megegyezik, ugras $02C4-re
L0203 60 RIS vissratérés a LOAD rutinra
JI2C4 A5 AF LD& AF taltesi cim felsh byte

L0206 (9 (2 CMP #L2 osszehasonlitasa $C2-vel
L0208 FO M BEQ D2CB  ha megegyerik, ugras $07(6-re
LI2CA 60 RTS visszatéres a LOAD rutinra

Akkor jut el ide a vezérlés, ha a $c000-$0240 teniletel mar betoltotte a LOAD rutin

.02C8 20 15 FD JSR FDI5 XERNAL vektorok vissraallitaca alspertekre
JO02CE  AC 00 €1 JMP C100 ugras 3CI00-ra ahol a turbotéltés kezdbdik

$0201 00 00 00 00 00 00 00 00 szabadon Felhasznalnatd adatterilet
0209 00 00 00 00 00 00 00 00 az esetleges bovitéseknek

:02E1 OO0 DO 00 00 00 0D 00 00

:02E9 OO DO OO 00 GO OD 00 00

:02F) 00 00 00 00 DO 0O 00 00

:02F9 00 DO 00 00 00 00 00

:0300 BB E3 B3 AQ 7C A5 IA A} KERNAL vektorok

:0308 E4 A7 BB AE 00 00 00 DD amint betdltodatt a U329 hyte is

:0310 4C 48 B2 00 31 £A 14 B2 a LOAD rutin a STOP billentys figyelése helyett
(0318 47 FE A F3 91 F2 OF F2 $02A7-re fog ugrani

0320 50 F2 33 F3 57 F1 €A F1

(0328 A7 02 ar atallitott STOP vektor

Ez a programresz a lemezegyseg memaoriajaba fog kerilnil A program $0791 indul,
L7000 A9 06 LOA #06 adatpuffer beallitasa $U600-ra

L0702 B85 31 STA 31

LOT04  AD (M) TC LDA 1CO0  LED allapotanak beolvasasa

0707 49 o8 EOR #0B az &llapot megforditésa

0709 8D 00 1C STA 1C00  LED villogtatasa

00 20 OA F5  JSR F50A  blokkfejléc keresése o Jelenlegl savon
LITOF 80 FE BYC O70F  wvarakozas a BYTE READY jelre

L4111 B8 CLy BYTE READY jel torlese

L0712 AD 01 IC LDA 1C01 @ Hardware alta) beolvasott byte

L7185 91 30 STA (30).Y taroldsa a $0600-on kezdodt pufferbe

L0717 C8 INY

L0718 DO FS5 BNE 0720F

LJIA AD BA LOY #BA

LOZ1C 50 F BYC 071L

JO71E BB Civ BYTE READY lel) torlese

LOTWF AD 01 1T LDa ICO1

L0222 49 0G 01 STA 0100.Y egy teljes. GER kodokbal a1la blokk beéolvasdsa az adatpufferte
L0725 8 INY

726 DO F4 BNE OF1C

L0728 20 ED F8 JSR FBED o GCR kddolésu blokk konyertdlisa norma) hexa kodolasy blokkba

0728 AL 38 LDA 38 adalress azanositojandk osszehasonlitasa

0720 Cs a7 CMP a7 # program &ltal olvasotl adatazonositéval

LOFZF  FO 04 BEQ 0735

L0731 A9 04 LA #04 ha nem egyeztk meg. "8, HEAD ERROR, TT, S5 hibadzenet
L0733 00 54 BNE D78F  ugras & hibalezarasra

0735 20 E9 F5 JSR F5L9  ellenorzddsszeg képzese as adatpufferbol

L0738 (5 34 MP 34 osszehasonlitasa a@ olvasutt ellenorzbasszegyel

738 FO 04 BLLO 0740

L0738 a4 08 L DA #05 ha nem eqyezik meg. “23, READ ERROR, TT, S5 nibatizenet
L73F bl AF HBNE O78E ugras a hibalezarisra

L7740 81 30 LDA (30) .Y ha ez az utolsd blokk, bLyte-szam novelese eggyel

L0742 D0 03 BNE 0747
748 EE 01 06 INC 0601

L0747 Bl 30 LDA (30),7 adatbyle beolvasasa a pufferbol

749 BY 16 S5TA 16 tarolasa munkabyte-kent

U748 AD 00 1B |DA 1BOO  nn a gépnek meg nincs szilksége adatokra,
Jr4aE aa | 5k akkor varakozas

LOMaF 90 Fa BLC 048

751 A9 (B LOA #08 visszajelies a gepngk

L0753 80 00 18 STA 1800  szinkronizalas

056 A2 04 Lhx w04 4 2 bit kiildese

058 A9 00 LOA #O0 kiildendo bitek nullazasa

JO75A 06 16 ASL 16 2 bit leviTasztasa és kiildese a DATA QUT és a CLOCK OUT vanalon
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SIS0 24 ROL

L0750 DA ASL

LO75E 06 16 ASL 186

L0060 24 Rl

L0461 DA ASL

L0762 BD QU 1B STA 180D arz adatbilex kiirasa as [EC busera
0765 CA DEX ha még nincs a teljes byte kitrva
L7686 00 FO BNE O75%8  ugras 4 rutln elegjére

L0768 A2 01 LDx #01 idbzités

LOTEA A DEX

L0768 DO OO BNE U760

LTG0 EA NP

LOFGE LA NOP

LaF Ag oo LDA 400 TEC kapiu torlegse

L0771 BD'OD 18 STA 1800
L4 AD 00 G LoA 0600  ha ez az utlolso blokk, ugras $0795-re
ATFr FRUC REQ) /95

798 LB INY a téljes blokk elkildése
D778 DO CB BNE 0747
LPC A9 D5 LDA #OS hibasramialo torlese

LJE B85 0OC STA OC
LO0/80 AD 01 06 LDA Da01 szektors2am

0783 85 OF STA OF a kovetkero blokk plyvasasahps

U785 Bl 30 LOA (30).Y savsiam beplvasasa

O787 LS 0E CMP OE

L0789 8% OF STA OF savszam tarulasa kovetkezo sav olvasasahoy

LI/8E  FO 0% BEg 0792 na a2 ) sav megeqyezik ar elazovel, akkor Lovabbl blokk kildese
L0780 A9 01 LOA #0] ujra kell poziclonalnl a Fejet

LOTBE AT B89 F9  IMP 369 ugras a floppy IRQ rutin hibalezarasara

L0792 4C 04 OF NP 0704

L0795 €8 INY

hiy wtolso blokk
LH98 LC 01 Us CPY 0601 ar olvasolt byle-szam mennyisegu
L0799 00 AC BNE (0747  adat kudldese
LJOJGE A9 T LA &7 a teljes fFile el van kuidve
L9000 FO BNE 0781 Ugras a hibalezarasra

~ It kezdodik 4 program — — —

{folytaijuk)




A C nyelv

1. Bevezetes

A C nyelv a maga nemeben rendkivull karner futott be Egyetem) nyeivkent (ncult s mara mar az egyik (egelterjedebben hasznall tend-
sZeiprogramozasi nyelv - persze ar assremblecek ulan A C lordig eppen ugy elvalaszthatatian az IBM mikrogepek. mint a nagygepes
imainframe-ek) nysivkeszieteiol A programnyeiver Dennis Fitchie 1ervezte a BELL Laboratoriumban, a UNIX operacids rendszer megira-
sahoxr A Cnyely 85 & UNIX sikere osszefugg a LINIX azen volt konnyen atvihels az egylk geprdl a masikra, mert teljes egészében (na
(& majdnem leljes sgaszében) C-ben irodott A UNIX pedig nem akarmilyen operaclds rendszer merthogy tényleg ar (szemben pl az
18M) gepeken futc. DOS “operacios rendszer -nek nevezell kapzodmennya)|

A C nyelv lenyegesen eltér akar a BASIC, akar & PASCAL vagy a FORTRAN Nlozétidatal Igaz nem alyan estra, mint a FORTH vagy a
LISP de sajatos ielkulete van Ez megkulonboriet a hartarnas szemslyl szamitogepeken megszokoiaktol tuggetlenul atial. hogy
manryite inteligens valtozatal hasznaljuk a BASIC-nek Szokas azi mondani, hogy 8 C a iegalacsonyabb s2int Magasszinta nyelv
Ebben sck igaisag van Elég peldaként feihozni a AEGISTER kulcsszot hatasara @ deklaralt vallozot & rendsIgmek a processzor
valamelyik regisrterében kell targinia

AC - anyelv sajatossagok miatt — csak fordie tormaban keprelneto el Jelenleg az (BM kompatibiis gepeken mar leteznek olyan
integrait programie|lesztesi kamyezetak amelyek lehetove teszik a C programok interpreter-szerd futtalasat Ez azt jelenti nogy a prog-
tam nyomonkovethetd barmikor megszakihalo es & vallozok edékel ellendrizhetoek, mbodosithatoak, #s erutan a program tovabb
tuntathatd, llyen a Borand imternational ceg Turbo C programrendszere vagy a Mictosolt C 50-45 — vagy kesobbi — vernoiban &
Quick-C integrait fe|leszig komyezel

De terjunk vissza & Kisebb gepekhez. A forditok bizonyos kellematien sajaiossagokkal rendeikeznek lyen peldaul az hogy a program:
fejleszies egyes 1azisai az alabb| részekre kulonulnek el egymastal

® pIOQram szovegenek megirasa ® szerkeszies (inkage)
» forditas e futtatas

Hulonosen kellemetlen hogy — &ppen a kis memoria miatt — mincsenek igazl nyomkoveles |ehetdségek ha akarmelylk fazisban hiba
torténik, az illeto program megall, kozolve, hogy hol tortent a hiba

Masik kellemetlenseg hogy a fenl rendszerkomponensek nem minaig térmek egyszeme a memonaba, iyenkor ki kell varni, hogy a
megfelaloek ketuljenek be a memaniaba Ez meg lemezegyseq hasznalata eseten |5 sok idé hiszen pi a a C-forgitd maga is vagy 100
biokk Ha ket hibank voil akkor arok kijavilasahor haromszol kell a forditot bealtenunk! Mindez azt jsienti, hogy celszerl alaposabban
atgondalnl mit 1S jrunk a programba. nem hagyathozhatunk &rra hogy 8 gep mayd ugy 15 kijavitja az elirasokat Persze kideruinek, caak
kicsit lassan

Ezek utan nezzuk milyen [eheiosaégeink vannak Commodore gepeken O.programok lejiesziesers
Commodore 64. Profi-C

A Data Becker ceg altal forgalimazon Profi-C rendszer a kovetkezaokpol all

e forrasnyelvi szerkeszid e srerkeszio

« forrasnyelv masalo & futtata rendsze:
« C fordito & Konyviarak

e peidaprogramok

A taljes rendszer kanyelmes masolnatosagat 7SS fedoneven gararoaikodo crackereknek koszonheljuk sz altaluk elkésziten fotmaban a
rendszer barmely egésziemezes masoldval kenyelmesan masolhata

Commodore 128: C-System (Profi-C V3.0)

A Commodore 64-1e elkesziten rendszer 128-as megfeleidje. Ez a programrendszer a legszebb pragram amit valaha 15 a 128 1a keszi-
tettel. Az alepja egy parancs-processzor amelyik a O-128-a1 egy CP M-szeru geppe aiakitja &l Ennex hatasara a programok csak az
egylk mamona-szeletet hasznaljak. a masik egy RAM-disk szimuldlasara szoigal Ennek koszonhetoen a forditas kozbeni segedfie-ok a
memdtiaban tarthatoak, s ez nagyban meggyorsitja a futtathalc programok elBallitasat. Mig & CB4-es verzioban a szerkesztines
miagmaondhatiuk hogy BASIC-bA|, vagy Proli-C-bol akaruk a rendszen futtalni, addig a C128-as valtoratban keszitelt programok rmar
csak @ C-Systern parancs-feidoigozoja segisegevel futtathatok A ket rendszer folrasnyelvi szinten 10DDe-keveshe kompatibilis: a C128-
as valtozathoz viszont sokkal tobp segedpiogimot s konyvian file1 neszitettek

Mind a G4-es. mind a 128-as rendszer lenetove teszl sajal terveresl karakteikeszieiek Naszndlatsl Erre azert van szukseg, mert a C
ryelvnek egy sor olyan — nelkulozhetetien — karakiere van amelyek az eredel karakierkeszetben nem fordulnak &lo (Dl & kaposos
zarojelek|

Commodore 128: C-System V3.1 es V3.11

A C-Sysiem-nek (s elkeszult a srabadon masolhato valtorata et V3. 1.gyei jelzik Meg gyors (157077 1581} lemezegysegek hazznala-
ta esetén s |assu |ehe! - foleg tobbszoros program avitas esetén — a fordio 8 & szerkeszid memoriaoa 1oliddese Ezen elkészall a
C-System-nek egy olyan valtozala, ametylk & Commodare 126-noz csstlakoztatnalo memanabdvitoben tarcla ezekel a komponensekes
liyenkar pl. a fordito varakozas| «dd nelkul eindul Enngk & rendszernek a Nasznalata — kenyelm| szempontokbdl — gyakofiatlag
megegyezik az IBM.en luto C rendszarekevel A C128-hoz kulon megvasdrolhate memariabivitdt hasznald renoszer verzidszama V311

Commodore 128: CP/M rendszerek

A Commodore 128 egyik legkellemessbb tuiajdonsaga, nogy taraimaz egy beapiett ZBQ as processzan ameiynes segitsegevsl a
CP/M gperacios rendszer V3.0-as valiozata s funtathalo a gepen CP'M a B-bites gépek MS-DOS-a rengeteg |6 mindsegu programat
te|leszietiek ez alaft ar operacics rendszer alar, Szoigaltatasalk persze eimaradnak & '6 bites pepek srolgaiatasal mellen de ezen
konnyen tul tudiuk tenni magunkal A CP'M alatt rengeteg jo Carditor keszitetek Ezex kozul mia Leor Zolman aits) keszitett BD C
fordingt valasztonuk ki 1clegy a kezikonyy |Blmonaata ran



0 A C nyelv C64,Cl128

‘There’'s someona in my head bul A's not me (Pink Floyd)
(Van valakl a fejemben da az nem an vagyok!|

A BD G-rendszer ket torditabol all, — bocsanatl - egy kétmensetes forditobol, amil azonban ket kulonbozd COM file-pan van elhelyezve,
lovabba tanalmaz egy szerkesziol €s tobb konyviai fite-t A rendszaerel atlapoll {overiay) programok 15 készithetdk n is igaz amit a C-
System-rol mandiunk: a memariabovitd hasznalata (ehetcve teszi a munka meggyorsitasat, Ez & CP/M mint M: jell lemezegysaget
tudiam hasznaini. Ceélszeri az osszes rendszedfile.1 ere atmasolni, s akkor a forditas es szerkesztas @nyegesen meggyorsul

A C nyslv erzekeitetésere naziuk & kovetkezd programol A program tpikus, de messze nem erzekelteti & C nyelv osszes formal
sajatossagat

#include "0 stdic h'

#define FIRST 2

main(arge argv)
int arge,
char aargv]]:

i
char ¢,
int (= FIRST-1
int sum =0,
int temp, Nag.

Hiarge < FIRST)
TeLUr

whilefarge = = FIRST)
{

arge--.
fiag = sscant|argv(i + + | “%d" Kternp)
ifitlag = 0

Sum -+~ = lemp;

I
printt{"IAn%d" sum)
getcharc),

}

Ami 1alan legelaszor is szembetunik, hogy kis- es nagybeluk egyarant szerepelnek a program szovegében Ez egyaltalan nem megszo-
kot A C nyslvben & kis- és nagybetukel a rendszer megkulonboziel. Az alapszavakat csak kisbetilkkel lehet baimil A nagybetis elek
altalaban roviditesek, amiket a program elejen levo #define direktivak szoktak megadni

A kovetkezd aml feltunik a specialis jeiek maeg furcsabb hasznalata Pl —, ++ vagy + = igen. van beldluk néhany szaz. Mi tonb, nem
mindegy hogy a — jeler az argumenturn ele. vagy moge irfjuk! Azutan it vannak a dekiaracidk int, char — bizony & C szigoraan tipusos
nyelv, minden egyes valiozot deklaraini kell, mielatt elészor hivatkaznank ral

Azutan nem egészen vilagos. hogy ho! kezdodik a program A main utani rész — ha valaki jaratos a PASCAL-ban vagy a FORTRAN-
ban — egy szubrutin definiciojanak tinik, Valojaban ez egy fuggvény. a C-ben ugyania minden eljaras egyben fuggveny is. legfeljebb
nem hasgnaljuk a visszaadot ereket. A C program futdsa automatikusan a main nevd fuggveny meghivasaval kezdddik De akkor
hannan adodnak & main parameterel? Hat igen. a C nysive' parancs-feldolgozos operacios rendszerek ala fe|lesztetiek ki Tegyuk fei,
hogy a fenti program leforditott valtozatanak neve sum. Ekkor pl, a program a kovetkezd paranncsokkal indithatd el

sum 1 10 30
sum 1312 34
sUmM

A main parameterel a sum utan allo ertekeket adjak at a programnak. A main eiso paramelere mindig egy egesz valtozo kell hogy
legysn. Ennek értéke a parancs sorban srerepld paramétersk szama Ez az arék legalabb 1 ugyanis az elso parameéter maga & prog-
ram neve. A masik parameler egy sztring tomb, amelynek egyes elemei-ar egyes parameterek — srtring alakban termeszetesen

Tovabb| furcsasag & szorzas 8s a logikal s (* &) smert jelel furcsa helyeken szerepeinek. Nos, az, amit a programban jelentenek talan
4 lsgnenezebb a C-ben: barmit, amit be akarunk olvasni, az egy mutatd (pointer) kell hogy legyen! A * a deklaracidkban & mutatd tipust
|elenti, paidaul a ®argv|] deklaracio egy argv nevl objsktumot definldl Ez egy tomb. melynek egyes eiemel mulatok amelyek char
tipusu valtozokra mutatnak. Ezek az elore nem megadott hosszasagl sziringek amelyeket egy O karakier zar le Eh. ez csak nem
bonyolut? Az & jal egy normal valtozdbsl mutaiot osinal A fenti programban &temp kifejezes egy olyan mutatél ad meg. amelyik &
temp eisd byte-jara mutal Innen kezdve helyezi =l az sscan fuggveény @ beclvasant szam &naket A main hasznalatabdl még valami
kiolvashato: a C fuggvények argumentumazama nem kell hagy 1ogzitett legyen| Ez neha rendkivul hasznos tud lenni,

Ennyl elozetes utan mar barkl megkisérelhell maglejten) a tenti program mikodéset Annyit elarciunk, hogy a program a parancssorba
beirt egesz szamok osszeget adja vissza eredmenyul Jevasaljuk. hogy mindenki — C Kézikonyw nélkull — prabalja kitalaini, hogy az
egyes jeleknek mi a jelentese. s hogyan is szamolja ki a program az osszegel, amit a sum valtozaban gyujt Segisegul csak annyit a
while ciklusban az arge-! hasznaljuk ciklusvaltozonak Vajon hagyan valtozik az értéke?

Ha valakinek sikerult teljes egeszenen (vagy csak reszben) a megoidasra rajonni, megkiseralhetl olyan C programot irmi amelyik a sajat
newat (marmint a programet!) ifa ki a kepernydre Segitsegul azen megadjuk a kirast vezernd formatumat “IRN%s"|

Nos ha valakinek van kedve reszietasen megismearsednie a C nyelvwel annak azt ajanijuk. hogy mire a legkozelebbi szamuns magjale-
nik, szerezze be sajal gepere az ahalunk javasoll valamelyik C rendszer. Leghozelebb ugyams mar eljutunk cda, hogy 8letunk eisd C
programjat megirjuk, lefordidsuk. megszerkesszuk mi 1obb ie s funassuk! Meglehelosen egyszerd programral van s26: megherdezzuk
a gaptdl, hogy mannyl 2+2 Mint tudjuk. erre minden valamit magéara ado szamitogep 4191 eltérd érisket ad valaszul Neha Lasd
ernol reszietesan Tiurl gépet & Kiberiada 118 oidalan aluliel a 10 sorban
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Bekuldendo a vizszintes 1., 7., valamint a fuggbleges 12. sorok A helyes meglejtest bekuldok kozll § nyer.
tesnek elklldunk egy-egy darab - altaluk eldre kivalaszion, es a megfejlessel egyutt megjelolt programkazettat!
Meglejtéseket csak a Commodore Vilag kovetkhezd szamanak megjeleneseig fogadunk el

A myeremenyekel postazeuk!
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a MUSZAKI KONYVKIADO

Nortan, P.
Fedezzik fel az IBM PC-t (2. kiaddis)

Kazéploka, kb, 336 oldal, 245 F)

A konyy 8 nemeetkozl vissonylaiban mar igen naagy
prach silyt képeiseld, és hazdnkban is mind jobban ter-
jedd IBM személyi szdmitdgepekeSl. ax [BM PO
szol. A téma jelentdsépét niwveli, hugy az croderi TBM
gepeken kivill sok mds cég vele kompatibilis gydrima-
nyan = koetlk o moagyar termékek — i forgalomba ke-
ruliek. A sperzd eanck a professpionals gépesalddnak u
jellemedit midkiddsdn, kepelesét mmerteti lkus alva-

sk sedmira is vilagos nyelven, humorral s2{nesve. _/,

A magyar beszéd akusztikija
es formansszintézise

Oluszy Gdbor i
Elektronikus beszéd-eldallitis,
‘ Felstfoka, kb. 280 oldal, 190 Fi
| A beszel( &n a bessddbal derd szadmildgepek [ényegesen
sokoldaldbban alkalmazhaidk, konnyebhen kezelhetdk
| es pyorsabban mikbdnek, mint a mis médon vesérel-
tek. Eil a kovscerd ember-gép kaposolatol minden
| nemzetnek magdnak kell megioremienie a nycivel ku-
Ionboeld sujarossdgal miste. A konyy bemutatjs i kor-
sderd vissgilat eljdrisokal mind ae snalizisnd], mind o
‘ formanssziniezisnel, Ismerien a besrélfrendszerck ter-
veeescher sekséges megdllapoddsokar, példiket korol
| mikodd rendscerckre, Foglulkozik o beszédiclismerds

prakoriall kerdéservel s
e R - Py

Jmﬁ
| Ismerd meg a BASIC nyelvjdardsait!

(Commaodore-16, Commodore PLUS/,
Commodore-128, Videoton TV-Computer)

156 oldal, 135 F1

A BASIC myelv a szamitogépel hasznildék koreben
kietsmert nyelyv, amelynek géplipusként sajdios valio-
zatal vannak. A kimyw Donald Alcock: Ismerd meg o
BASIC nyelvel ¢ kozismer: konyvére ldmaszkodva o
Commodare-16, Commodare PLUSH, Commodire-
125 és Videoton TV-Computer BASIC avelvjdrisail is-
mMerTell,

S e

kényvajanlata
& M-Fc@w-ﬁﬁ;\
A LISP programozdsi nyelv

Kozt ploka, kb, 200 aldal, 195 Fu

A LISP ma reneszinszdl €16, a programnyebvek csaldd-
jaban kulonlegos helyer elloglald, tiszta matemaiikan
alapokra tamaszkodd nycly, Az 1960-as évek elgjén fe)-
lesetetiék ki, az akkori hardware lehetfiségek mellent
azopban alakslmoacnsa megleherdsen korldiozor ma-
rudt. A mai technologial seinvonsl mer szabad utal ad a
LISP-nek, amely (g o nemeetkori érdeklfdés hom-
loktereben allo odik generdcios srdmitégep-fejles:-
ids €5 mt czael Kapesolaios mesterséges intelligencia-
kutatdsok egyik leglfontosabb espkdzeve vdlt, Bdr nem
tartozik n Jegelterjediebb nyelvek kowd, eiméleti jelen-
108€ e igen nagy, és mir a szeméelyl saimitogépes LISP-
vallozaiok s forgalomba  kerilliek. A kdnyw &
leglrissebb eredményekel is bedpitve ad ismeretekel o
nyely alapfogalmandl és eskozewrdl, majd péiddkon
keressiidl mutatjs be a legfontcsabb alkilmazdsi lehe-
IGsegekel

Tartalom:

Alupfogalmak / Egvseerd fuggvények | Rekurziv igg-
vények | Aritmetikai jeheidiségek [ Az értelmerdprog-
ram [ Végrehajthatd utasidsok / Listasrerkereick 1d-
roldsa és modosiiisa / Be. és kiviteli miivelerek | Prog-
ramiuttards | Alkalmazds példdk | Kitekintéds mas lis-
k tukereld pyelvekre / A fontosabb LISPvdliozaiok lei-

rdsa _'J

rf Czerwinski, M .
Mikroszamitogépek izemzuvarainnk
elhiritisa

Alapfoka, kb, 192 oldal, 135 Ft

A szaminogepek - kulonosen ax onhont szdmitdgépek -
terjedésével egyre nd a vellik foglalko:d amatdrok sed-
ma & A gépekben és kbroyezetlkben feimeruld hibdk
gyakran tandcstalansigol okornak. Ezen kivin segi-
tenl a kivnyv a leggyakoribb gépkezelési és programo-
zdsl hibidk merierésevel. BASIC-re alaposva dimuta-
st od w kepdd programirdknak programjaik tervezd-
sthes, kiprobalasdhoes. A magyar olvasol elsfdlegesen a
Cted s iz APPLE gépek BASIC nyelvi programjai-nak
esctieges hibatsenetel koxdtu eliguroddsbun se-giti, de
1ol haszndlhaiék a gépekhez seokdsosan kap-csoli
esehieik - nyomiald, magnd, hajlékony lémez -
egyseerdht hibdinak leirdsa) s javitdsukra adon Otle-
ek s

Taralom:
| Hardware-hibik - software: hibik. )

A felsorolt kéinyvek megrendelhetok, ill. megvasdarolhatok:
MUSZAKI KONYVKIADO
kando Kalman Konyvesholtja
Budapest, V.Bajcsy-Zs, at 20, - 1051
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